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Velkommen til Vendialgbet

| kan nu veelge om | vil hurtigst muligt til post 1, eller om | vil hente lidt point inden selve lgbet
gar i gang.

| har faét udleveret et luftfoto fra 1954. Der er formentlig sket lidt a2endringer siden fotoet blev
taget, men der er ogsa ting der ikke har aendret sig.

Pa luftfotoet er markeret 10 poster.

Ude i omradet er der opheengt 25 poster med hver sin bogstavkode; Men det er kun de 10 af
dem der passer med de poster, der er markeret pa luftfotoet.

| skal finde sa mange af de korrekte bogstavkoder som muligt.

Svararket afleveres pa post 1, der ogsa er markeret pa luftfotoet.

Post 1 abner kl. 2045 og lukker igen kl. 2145

Point

Der gives 10 point for hver korrekt bogstavkode
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| skal ud og lgbe og | skal kaste med spyd.
| skal begge labe 400 meter pa tid og derefter skal | begge kaste laengdekast med spyd.

Nar | er klar til at Igbe, skal | henvende jer til postmandskabet.

| bliver herefter stillet i ka til Isbebanen, hvor | bliver sendt af sted, nar banen er ledig. Lgbere
bliver sendt afsted med mindst 30 sekunders interval.

Man skal falge gummi-lgbebanen rundt, men man behgver ikke at labe i en bestemt bane. Hvis
en anden Igber gnsker at overhale, skal man gere plads til dette. Man overhaler altid hgjre om.

Nar | begge har lgbet 400 meter (en tur rundt pa Iebebanen), skal | ga ud til spydkasteomradet,
hvor | skal kaste et spyd hver. Der er ikke prgvekast

Nar | begge har kastet, er opgaven faerdig og | kan fortsaette til naeste post.

Point

Der gives 50 point til det hold der sammenlagt har den hurtigste 800-meter tid.
@vrige hold far indekserede point jf. indekseringsmetode 1, hvor tiden 5 minutter giver 0 point.
Der kan ikke gives mindre end O point.

Der gives 50 point til det hold, der sammenlagt har kastet lsengst. @vrige hold far indekserede
point jf. indekseringsmetode 1, hvor et hold der sammenlagt har kastet 10 meter far 0 point. Der
kan ikke gives mindre end 0 point.
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| skal lave en sa kraftig bgvs som muligt.
Hver deltager pa holdet har 2 forsag, der skal finde sted nede i bunkeren pa et naermere
angivet sted.

| far udleveret 2 stk. Y2-liters sodavand, som | er velkomne til at benytte.
| ma tage sodavandene med, nar | forlader posten.

Nar | er klar, henvender | jer til postmandskabet og bliver stillet i kg til at komme under jorden.
Nar det bliver jeres tur, bliver | fart ned i bunkeren og far her anvist, hvor | skal placere jer.

Mens | er nede i bunkeren, ma | ikke tale sammen.
Nar | er blevet placeret i bunkeren har | maksimalt 1 minut til at foretage de sidste
forberedelser. Nar | er klar til at bavse, skal li markere dette overfor kontrollanten, hvorefter

lydmalingen pabegyndes. | har nu 30 sekunder til at sla de 4 bagvser.

Lydniveauet bliver kontinuerligt malt, og den kraftigste af jeres 4 bgvser er den, der noteres
som resultat.

Hvis | under lydmalingen laver anden stgj, der er kraftigere end bgvsene, bliver | diskvalificeret
og far 0 point.

Point

Holdet der kan sla den kraftigste bavs far 100 point.

@vrige hold far indekserede point jf. indekseringsmetode 2, hvor darligste resultat pa posten
giver 10 point.
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Der er med markeringsstrimmel markeret en rute rundt pa forhindringerne.

Ruten er opdelt i 5 stykker, hvor overgangen mellem stykkerne er markeret med knaeklys.
Begge deltagere pa holdet skal hurtigst muligt komme sa langt rundt pa banen som muligt.

Hvis en af deltagerne rgrer vandet mellem start og slut, stopper tiden og der gives point i
forhold til hvor mange hele banestykker begge deltagere har passeret uden, at vandet blev rart.

Hvis den forreste deltager rarer vandet, skal naeste deltager kravle frem til samme sted for,
tiden stoppes.

Hvis bagerste deltager bergrer vandet, stopper tiden og det er vedkommendes placering i
forhold til banestykkerne, der afggr, hvor langt holdet er naet.

Nar | er klar til at blive sendt ud pa banen, henvender | jer til postmandskabet og bliver sat i ka.
Nar | bliver kaldt frem, har | et minut til, tiden starter.

Point

Der gives 100 point til hurtigste hold, der klarer alle 5 banestykker uden, at vandet rgres.
@vrige hold der klarer alle 5 banestykker uden at vandet rgres far indekserede point jf.
indekseringsmetode 2, hvor langsommeste hold far 71 point

Der gives 70 point til hurtigste hold, der klarer 4 banestykker uden, at vandet rgres.
@vrige hold der klarer 4 banestykker uden at vandet rgres far indekserede point jf.
indekseringsmetode 2, hvor langsommeste hold far 51 point

Der gives 50 point til hurtigste hold, der klarer 3 banestykker uden, at vandet rgres.
@vrige hold der klarer 3 banestykker uden at vandet rgres far indekserede point jf.
indekseringsmetode 2, hvor langsommeste hold far 41 point

Der gives 40 point til hurtigste hold, der klarer 2 banestykker uden, at vandet rgres.
@vrige hold der klarer 2 banestykker uden at vandet rgres far indekserede point jf.
indekseringsmetode 2, hvor langsommeste hold far 31 point

Der gives 30 point til hurtigste hold, der klarer 1 banestykke uden, at vandet rares.
@vrige hold, der klarer 1 banestykke uden at vandet rares, far indekserede point jf.
indekseringsmetode 2, hvor langsommeste hold far 20 point

Der gives 10 point til hold, der starter, men ikke klarer fgrste banestykke.
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| skal pa veeddelab - og | er selv hest og rytter.

| skal pa tid Igbe en tur rundt pa travbanen med en sulkie.
Den ene af jer skal veere rytter og sidde i sulkien og den anden skal veere hest og traekke.

Cirka midtvejs pa turen er markeret et omrade med knaeklys. | dette omrade ma | bytte roller, sa
hesten bliver rytter og rytteren bliver hest.

Nar | er klar til at begive jer ud pa vaeddelabet, henvender | jer til postmandskabet.

Point

Hold, der bruger 10 minutter eller mere far 0 point.

For hver 3 sekunder man er hurtigere end 10 minutter, gives 1 point.
Der kan ikke gives mere end 100 point.

Hold, der bruger 5 minutter eller mindre, far saledes 100 point.
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| skal ud og ga en tur, styret af fire forskellige dyr.

| far angivet et startsted og en retning og far et link til en lydfil med dyrelyde, som | ma heare lige
sa mange gange, som | vil.

| far udleveret en plgk monteret med et knaeklys.

Dyrelydene har fglgende betydning

Et hundebjaef = g& én meter frem

Et fuglepip = drej 90 grader til hajre

Et fre-kvaek = drej 90 grader til venstre

Et katte-mjav = g& én meter bagleens

Til slut i lydfilen far | at vide, at | skal seette en plgk
med knaeklys i jorden.

Nar | er klar til at starte jeres tur pa banen, giver |
besked til postmandskabet, der vil sgrge for at seette
jer i gang.

Scan QR-koden for at hente lydfilen.

Point

Der gives 100 point til det hold, der er teettest pa det korrekte slutpunkt.
@vrige hold far indekserede point jf. indekseringsmetode 2, hvor holdet der er lzengst fra det
korrekte slutpunkt far 10 point.
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| skal op og klatre.
Bane 3 skal gennemfares pa tid; og en del af bane 6 skal bare gennemfares....

Inden selve opgaven starter, skal | have klatreseler pa. Dette hjeelper en af instruktgrerne fra
Klatreparken med.

Nar | har faet klatreseler pa, skal | stille jer i kg ved bane 3. Her bliver | sendt af sted
efterhanden, som der bliver ledigt pa banen.

Nar | er naet enden af banen og star pa jorden, skal | bevaege jer hen til startstedet og
henvende jer til postmandskabet, der sendte jer afsted pa banen.

Tiden stopper, nar | begge er tilbage ved startstedet.

| skal derefter henvende jer ved postmandskabet, der er placeret for foden af den hgje rebstige
midt pa bane 6.

Her vil | blive sendt op i traeet, hvor | vil blive monteret pa sikkerhedswiren og sendt afsted pa
banen.

For enden af bane 6 er der 14 meter “frit fald”.

Skulle | fa problemer undervejs pa banerne, skal | kalde pa en instrukter ved at rabe
“Instruktor!”.

Point

Der gives op til 50 point for at gennemfgre bane 3.

Holdet, der gennemfgrer bane 3 med den hurtigste tid, far 50 point.

@vrige hold far indekserede point jf. indekseringsmetode 2, hvor langsommeste hold far 20
point.

Der gives op til 50 point for at gennemfere bane 6.
Hvis begge deltagere pa holdet gennemfarer banen, gives der 50 point.
Hvis én deltager gennemfgrer, gives der 20 point.
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Opgaven bestar i at placere sa mange brikker pa spillepladen som muligt.

Der er dog visse regler, der skal fglges:

Brikkerne skal placeres saledes, at de passer med felterne pa spillepladen og ma ikke
overlappe hinanden.

I har 3 minutter til at fa udleveret brikker og placere disse pa pladen.
- | far udleveret én brik ad gangen.
- | ved ikke hvilken brik, I vil f& udleveret naeste gang.
- | ma maksimalt have én brik i handen og kan derfor farst fa den neeste brik udleveret,
nar den forrige er lagt pa spillepladen eller pa en af de tre bufferfelter.
- Der ma maksimalt ligge én brik i hvert bufferfelt.

Nar de 3 minutter er gaet, udleveres der ikke flere brikker.

Herefter far | 30 sekunder til at flytte rundt pa de udleverede brikker. Der ma stadig kun vaere en
brik ad gangen, der ikke enten ligger pa spillepladen eller i et bufferfelt.

Nar den samlede tid er gaet, teelles hvor mange brikker, der er placeret pa spillepladen (ikke i
bufferfelter).

Brikker der ligger pa spillepladen skal leve op til felgende krav:
- Brikkerne skal ligge saledes, at de runde fremspring under brikken passer ned i
hullerne péa spillepladen
- Ingen del af brikken rager ud over kanten af spillepladen

Kommer | undervejs til at Iafte mere end én spillebrik pa en gang, skal de omgaende laegges pa
spillepladen eller i et bufferfelt. Der trackkes derudover 10 point fra den samlede pointsum.

Lidt ekstra info:
Der indgar i alt 23 brikker i spillet, hvoraf de 20 passer praecis sammen pa pladen.

Nar | er klar til at spille tetris, henvender | jer til postmandskabet.

Point

Hvis der ligger 10 brikker eller derunder pa spillepladen, gives der 0 point.

Der gives 10 point for hver brik, der herudover ligger pa spillepladen (ikke i bufferfelterne).
Det betyder, at hvis der f.eks. ligger 12 brikker, sa far | 20 point.

Ligger der kun 9 brikker, gives der 0 point.

Der traekkes 10 point fra for hver gang, der er to “l@se” brikker i spil.

Man kan aldrig fa under 10 point, nar posten er forsagt Igst.
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| skal flytte ting med portalkraner.

| det markerede omrade er placeret 5 genstande, der skal flyttes fra deres startplacering til en
slutopstilling.

I ma ikke bergre de 5 genstande, der skal flyttes - undtagen med krogen fra portalkranen, der
haenger over det markerede omrade.

Portalkranen kan styres ved hjaelp af to tove og krogen pa kranen kan kares op og ned ved
hjeelp af knapperne pa betjeningspanelet, der haenger i en ledning fra portalkranen.

I ma ikke ga ind i det markerede omrade. | ma ikke bevaege jer langs den side af omradet, der
er markeret som no-go-omrade.

Nar | er klar til at ga i gang med opgaven, henvender | jer til postmandskabet.
Nar der bliver en bane ledig, bliver i fart hen til banen og tiden starter, nar | star ved banen.
Der er derefter 5 minutter til at flytte ting pa banen.

Nar tiden starter, udleveres en lamineret seddel, der viser slutopstillingen.
Nar tiden slutter, skal sedlen afleveres igen.

Point

Der gives 20 point, hvis ting nummer 1 er flyttet til sin slutposition inden, tiden udlgber

Der gives 40 point, hvis ting nummer 1 og 2 er flyttet til deres slutpositioner inden, tiden udlgber
Der gives 60 point, hvis ting nummer 1, 2 og 3 er flyttet til deres slutpositioner inden, tiden
udlgber

Der gives 80 point, hvis ting nummer 1, 2, 3 og 4 er flyttet til deres slutpositioner inden, tiden
udlgber

Der gives 100 point, hvis alle ting er flyttet til deres slutpositioner, inden tiden udligber.




Post 9 :‘@-

L ¢ :/0/"’

27

'S

. A
Mastermind (S "¢
&

Postbeskrivelse 2023

\ 7
\g
/‘/’
Der udleveres et ark papir med felter svarende til spillepladen i et Mastermind-spil.
Der udleveres derudover et saet med 6 forskellige farver.

| skal nu, pa sa fa forsag som muligt, geette den korrekte farvekombination.

| udfylder felterne i raeekke pa Mastermind-spillepladen og henvender jer til postmandskabet, der
kontrollerer opsaetningen og giver rgde eller sorte markeringer i forhold til rigtigheden af jeres
farver.

En rad markering betyder, at der er en korrekt farve, der dog er placeret forkert.

En sort markering betyder, at der er en korrekt farve, der ogsa er placeret korrekt.

De sorte markeringer placeres farst laengst til venstre og de regde markeringer placeres
umiddelbart til hgjre for disse.

I har al den tid, | vil bruge.
Der er maksimalt mulighed for at bruge 20 forsgg.

Point

Der gives point saledes:
1-6 forsag giver 100 point
7 fors@g giver 96 point

8 forsag giver 83 point

9 fors@g giver 71 point

10 fors@g giver 60 point
11 fors@g giver 50 point
12 forsgg giver 41 point
13 forsg@g giver 33 point
14 forsgg giver 26 point
15 forsgg giver 20 point
16 forsag giver 15 point
17 forsgg giver 11 point
18 forsg@g giver 8 point

19 forsgg giver 6 point

20 forsgg giver 5 point
Lykkes det ikke pa 20 forsgg, gives 1 point for at have forsggt
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| far udleveret et ark med et kort over USA og et kort over Europa.

Pa begge kortene er staterne og landene tegnet ind med omrids.

Pa kortene er 5 af staterne og 5 af landene markeret med tallene 1-10.

Pa det udleverede ark er ogsa en liste med navnene pa 5 stater og 5 lande. Disse stater og
lande er nummereret fra 11 til 20.

| skal i skemaet pa svararket skrive navnene pa de 10 markerede stater og lande (nr 1-10).

| skal desuden markere de 5 stater og 5 lande, der er angivet i skemaet (nr 11-20).
Markeringen kan ske ved at angive de korrekte tal pa eller ud for de korrekte stater og lande pa
kortene. Sarg for at det er tydeligt hvilke stater og lande, der markeres,

| skal opholde jer i det markerede omrade, mens opgaven lgses.
| skal aflevere svararket inden, at det markerede omréade forlades.

Teknikfri zone, dvs. | ikke ma bruge mobiltelefoner, PC osv.

Point

Et korrekt angivet navn pa en af de markerede lande eller stater (nr 1-10) giver 5 point.
Et forkert angivet navn pa en af de markerede lande eller stater (nr 1-10) giver minus 3 point
(Stavefejl regnes ikke som en fejl).

Et korrekt placeret land eller stat (nr 11-20) giver 5 point.
Et forkert placeret land eller stat (nr 11-20) giver minus 3 point.
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Sa skal der svedes!!!

Nar | skal igang med opgaven, bliver | placeret i hver sit ergometer (romaskine) og skal pa 3
minutter ro sa langt som muligt. Modstanden i ergometeret er indstillet af postmandskabet.
Jeres to distancer laegges sammen til en samlet distance.

Derefter er der 3 styrkegvelser:

Halv curl

- Startposition: Lagst heengende arm med
handvaegt i hver hand

- Slutposition: Underarme med handvaegte Halv curl Squat med veegt
haevet til minimum vandret

Squat med veeqt.
- Startposition: Siddende med en kettlebell i =

hzenderne =
- Slutposition: Stdende med en kettlebell i

haenderne

Brystpres pa qulv
- Liggende pa ryggen med albuerne pa

Brystpres

underlaget - en handvaegt i hver hand —
- Liggende pa ryggen med armene strakt

lodret op - handvaegtene bergrer hinanden M CM
| veelger selv hvilke af de vaegte, der er lagt
frem, som | vil bruge til hver gvelse. Der kan
ikke laves mere end 20 gentagelser pr. gvelse. Kun én af jer skal lave hver gvelsestype. Det er
ikke ngdvendigvis den samme person, der skal lave de tre gvelsestyper. Der ma ikke skiftes
vaegt under en gvelsestype; men der skal ikke ngdvendigvis bruges samme vaegte til de tre
gvelsestyper.
Der ma ikke holdes pause imellem gentagelserne indenfor en gvelsestype. Gentagelserne skal
forega kontinuerligt.
Der er i alt 6 minutter fra tiden i ergometeret stopper til at gennemfere de tre gvelsestyper.

| ma ikke have udendarssko pa i treeningslokalet.

Nar | er klar til at pabegynde gvelserne, henvender | jer til postmandskabet.

Point

Der gives 50 point til holdet, der samlet ror laengst i ergometer. @vrige hold far indekserede
point jf. indekseringsmetode 2, hvor holdet der nar kortest far 10 point.

Der gives point for antallet af gentagelser og veegt ved hver gvelse saledes:

- Halv curl: 5 “styrkepoint” pr gentagelse pr. kg i hver hand

- Squat med veegt: 1 “styrkepoint” pr. gentagelse pr. kg

- Brystpres: 2 styrkepoint” pr. gentagelse pr. kg i hver hand
Holdet med flest “styrkepoint” far 50 rigtige point. @vrige hold far indekserede point jf
indekseringsmetode 2, hvor holdet med faerrest “styrkepoint” far 5 rigtige point.
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Velkommen til soveposten.

| far anvist et omrade, hvor | kan ga til ro.

Der kan lades mobiltelefoner pa stedet, der angives af postmandskabet.
Skraldespande, toilet og adgangsvej dertil anvises af postmandskabet.

Der er feelles opstart pa post 13 her kl. 7.45.

Senest 15 minutter fgr feelles opstart pa naeste post, kan | aflevere resultatet af en lille
nat-opgave:

| skal bygge en konstruktion af spaghetti - og intet andet end spaghetti.!!!
Konstruktionen skal kunne bzere et plastiklod ophaengt i en krog. Loddet udleveres
sammen med denne opgave.

Nar konstruktionen snskes bedamt tilkaldes postmandskabet. Konstruktionen skal vaere

baerende i mindst 30 sekunder.
- Hejden pa konstruktionen males fra underlaget og til toppunktet pa krogen pa loddet
Nar | er klar til at fremvise jeres konstruktion, kan | henvende jer til postmandskabet.

Point

Afstanden fra underlaget til det gverste punkt pa det opheengte lod bestemmer hvor mange
point, der gives, Det hold, der har bygget den konstruktion med det hgjest ophaengte lod, far
100 point. @vrige hold far indekserede point jf. indekseringsmetode 1, hvor 0 cm giver 0 point .
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som skal lgses inden, | kan fa dagens startkuvert udleveret.

herunder).

Derefter far i udleveret dagens startkuvert.

der er ophaengt hos postmandskabet ved Dall Gadekeer.

| har i kuverten ogsa faet udleveret et

skema, der viser hvilke lgsningsposter, ' B

der giver svar pa de forskellige 644
spegrgsmal.

Startkuverten udleveres ved Dall .
Gadekaer kl 0900 til de hold, der ikke har
lzst alle 4 opgaver pa dette tidspunkt.

D"'lh'vej:

God forngjelse!

T

Dali.Kirke

DaJJvej

| kuverten sammen med denne postbeskrivelse finder | bl.a. en opgave,

Nar opgaven er lgst, skal | henvende jer til postmandskabet ved Dall Gadekeer (se kortet

Hvis opgaven er lgst korrekt, far | en ny opgave udleveret. Denne skal ogsa afleveres til
postmandskabet ved Dall Gadekeer. Saledes fortseettes indtil i alt 4 opgaver er Igst korrekt.

Hvis | skal have hjeelp til at lase opgaverne, er der svar at hente pa 10 lgsningsposter, der er
placeret rundt om Dall Gadekeer. Placeringen af de 10 Igsningsposter er markeret pa et kort,

&
"9 .

I

Point

Der gives ikke point pa posten
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| skal medbringe sa tunge sten som muligt til post 16.
| veelger selv hvilke sten, | vil medbringe fra stenbunken pa posten her. Eneste krav er, at hver
sten skal veje mindst 500 g. Der ma maksimalt medbringes 5 sten.

Inden | forlader posten skal jeres sten markeres af postmandskabet, der ogsa noterer den
samlede veegt af de sten, | medbringer.

| far udleveret en seddel (“transportkort”), hvor det er noteret, hvor mange sten | har medbragt
fra posten, samt hvor meget den samlede vaegt er.

Hvis | lzegger sten fra jer undervejs til post 16, traekkes der point fra.

Der gives “stenpoint” saledes:
For hver 100 g sten, der nar frem til post 16, gives 2 “stenpoint”
For hver 100 g sten, der ikke nar frem til post 16, fratraekkes 1 “stenpoint

1]

Point

Holdet, der opnar flest “stenpoint” far 100 point.
@vrige hold far indekserede point jf indekseringsmetode 1, hvor 0 eller feerre “stenpoint” giver 0

point.
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| skal lege “Tarnet i Hanoi”, hvilket
er et spil, hvor det geelder om at ~

flytte et “tarn” bestadende af skiver i
forskellige starrelser.

Der ma kun flyttes én skive ad
gangen og der ma kun lzegges
mindre skiver ovenpa starre
skiver. Startopstilling Mellemstation Slutpstilling
Pa spillepladen er der tre pladser,

der ma leegges skiver pa. Pa den

ene plads star tarnet i startopstillingen. Pa den tredje plads

skal tarmet sta i slutopstillingen. Den midterste plads kan

bruges som mellemstation for brikker, der flyttes.

Nar opgaven starter, er den ene deltager placeret i /
“ud-omradet” og den anden i “ind-omradet”. »
Der ma ikke tales sammen under opgavelgsningen.

Deltageren fra “ud-omradet” ma ga ud og flytte en skive og
derefter ga til "ind-omradet".

Nar deltageren fra "ud-omradet" gar ud, skal den anden
deltager ga fra "ind-omradet" til ud-omradet. Nar deltageren
der har flyttet en skive kommer tilbage til "ind-omradet", ma
den anden ga ud osv...

Nar tarnet er flyttet, stopper tiden. | har dog max. 10 minutter.

Hvis en deltager forlader “ud-omradet” inden, den anden deltager er naet til "ind-omradet"
tillaegges 30 sekunders straftid for hver gang, at dette sker.

Point




Holdet der hurtigst far flyttet tarnet far 100 point.
@vrige hold far indekserede point jf. indekseringsmetode 1, hvor 10 minutter giver 10 point.
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| far udpeget en “indhegning” med badezender i gadekeeret, hvor | skal

fiske badeaender fra.

5 meter fra indhegningen er en ventelinje som | skal opholde jer bagved indtil | er klar og tiden
starter.

Nar | melder klar og tiden starter, ma | ga frem til fiskelinjen, der er placeret 2 meter fra
indhegningen. Her ligger den fiskestang som | skal bruge til at fiske med.

Nogle af badeaenderne har én farvemarkering - andre en anden.

| skal pa 3 minutter fiske sa mange af den ene type op af indhegningen ved hjeelp af en
fiskestang som | far udleveret. | skal begge vaere placeret bag den markerede linje mens |
fisker.

Der traekkes point fra for de eender der har forkert farve, der fiskes.

Point

Der gives 1 badeandspoint for hver korrekt badeand, der er fisket inden tiden udigber. At en
badeand er fisket, betyder, at den er taget op af vandet og befinder sig pa holdets side af
fiskelinjen

Der fratreekkes 1 badeandspoint for hver forkert badeand der fiskes

Holdet med flest badeandspoint far 100 point. Hold med 0 eller negative badeandspoint far 0
point.

@vrige hold far indekserede point jf. indekseringsmetode 1, hvor 0 badeanbdspoint giver 0
point.
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Postbeskrivelse

| bliver placeret pa et saede foran et bord, hvor der er opsat en plade og et
spejl saledes, at | kun kan se det, der ligger pa bordet ved at kigge i spejlet.

Pa bordet ligger en tegning, der forestiller en gang, der starter ved et grant felt med teksten
“Start” og slutter i et gult felt med teksten “slut” (se tegningen herunder).
Jeres opgave er at tegne en streg fra start- til slutfeltet uden at bergre kanten af gangen.

Inden opgaven starter, placeres tegneredskabets spids i det grenne startfelt. Opgaven slutter,
nar tegneredskabets spids passerer ind i det gule slutfelt.

Der gives point for hvert hvidt omrade imellem to r@de streger, hvori der tegnes med en
sammenhangende streg uden at stregen pa noget tidspunkt bergrer kanten. Stregen skal veere
passeret ind i omradet ved at krydse en rgd streg, og skal veere passeret ud af omradet ved at
krydse en rad streg. Det ma kun vaere én streg i omradet.

Hver deltager har ét forsgg. Hvis tegneredskabets spids lgftes fra tegningen, ma man gerne
tegne videre alligevel - men stregen betragtes ikke som vaerende sammenhangende i det
aktuelle omrade.

A2
| skal sikre jer, at der er ,&"
skrevet holdnummer pa )
tegningerne. &

Inden | forlader posten
skal | have udleveret et
O-lgbskort og et
“kontrolklippekort”, der
skal afleveres pa post 18.

Point

Der gives 5 point for hvert hvidt omrade imellem to rede streger, hvori der tegnes med en
sammenhangende streg uden at stregen pa noget tidspunkt bergrer kanten.

Hver deltager har ét forsgg. Der kan saledes maksimalt opnas 100 point i alt.
Pa det efterfalgende orienteringslab gives point jf. kontrolklippekortet. 10 af posterne (1-7, 24,

29 og 30) giver hver 10 point. @vrige 20 poster giver hver 5 point. Der gives séledes i alt
maksimalt 200 point for orienteringslgbet.
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Postbeskrivelse

| skal aflevere jeres kontrolklippekort fra O-lgbet og derefter Igse en

farve-opgave.

| et omrade et stykke herfra er placeret 5 billeder. Hvert af billederne forestiller forskellige
figurer i forskellige farver. De 5 billeder er ngjagtig ens.

| et omrade umiddelbart ved siden af posten her, er ogsa placeret 5 ens billeder. Billederne
ligner de 5 billeder, der er placeret laengere vaek, men farverne pa figurerne er erstattet af
numrene fra 1 til 20. Derudover er der ved siden af hvert af disse billeder placeret et farvekort
med farvekoder.

Jeres opgave er at finde de farvekoder som, | mener, harer til de forskellige figurer pa billedet
med farver. | ma frit bevaege jer imellem de to omrader. Billeder og farvekort ma ikke fiernes fra
deres placering.

| har 10 minutter til rddighed. | skal selv holde gje med, at tiden overholdes.

Tiden starter, nar | far udleveret svararket og stopper, nar | afleverer svararket igen.

Denne post er teknikfri zone.

Point

Der gives 5 point for hver korrekt farvekode, der er noteret pa svararket.
Der fratreekkes 5 point for hver pabegyndt 10 sekunder, | overskrider tiden.

Der kan ikke gives mindre end 0 point pa posten.
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Den ene af deltagerne pa holdet skal mundafleese, hvad den anden
deltager siger.

Deltageren, der skal mundaflaese, far hgreveern med musik pa og bliver placeret 5 meter fra
personen, der skal tale.

Personen, der skal tale, far udleveret en seddel med 10 ord og holdet har nu 3 minutter til at
mundafleese.

Personen der taler, ma gerne tale meget artikuleret og tydeligt, men ma ikke rabe, bruge fagter,
tegne eller pa anden made “snyde”.

Nar mundaflaeseren mener at have et bud pa et ord, noterer vedkommende det pa svararket.
Der er ikke krav til reekkefglge eller stavemade.

Personen, der skal mundafleese, ma gerne tale og den anden person ma gerne svare ved at
nikke eller ryste pa hovedet.

Nar | er klar til at Igse opgaven, henvender | jer til postmandskabet og bliver stillet i kg. Tiden
starter sa snart, | er blevet placeret pa stedet, hvor opgaven skal Igses. Der er saledes ikke tid
til yderligere klargering, nar | har meldt, at | er klar.

Point

Der gives 10 point for hvert ord der mundafleeses korrekt.
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Postbeskrivelse

| skal binde knob om en af treestammerne i gyngestativet.
| far udleveret ét reb pa 10 meter samt en seddel med angivelse af de knob, der skal bindes..
Den ene ende af rebet monteres til anklen pa én af jer og den anden ende af rebet monteres til

anklen af den anden af jer.
| skal nu, uden at afmontere rebet fra anklerne, binde sa& mange af knobene som muligt, rundt

om en af de traestammer i gyngestativet.
| ma selv vaelge, om | vil binde rundt om en lodret eller vandret treestamme.

| har maksimalt 10 minutter til opgaven. Nar tiden er gaet, eller hvis | selv veelger at stoppe for
tid, kontrolleres knobene.

Rebet ma ikke ligge dobbelt i knobet, medmindre det specifikt er en del af det korrekte knob -

f.eks. ved et dobbelt ottetalsknob.
Knuden til venstre er saledes OK, hvorimod knuden til hgjre ikke kan godkendes.

Point

Der gives 6 point for hvert knob, der bindes korrekt.om en lodret treestamme.

Der gives 10 point for hvert knob, der bindes korrekt om en vandret traestamme.
Hvis der er bundet 7 korrekte knob, gives der et tillzeg pa 10 point.

Hvis der er bundet 8 korrekte knob, gives der et tilleeg pa i alt 20 point.

Der kan saledes opnas 100 point, hvis der er bundet 8 korrekte knob om vandrette
treestammer.
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Der er pa graesplaenen markeret et minefelt bestaende af 8x8 felter. Et af
felterne er markeret som indgang og et andet af felterne er markeret som udgang.
Ca 5 meter fra minefeltet er placeret en afskaermning.

Jeres opgave er at passere minefeltet via en minefri sti, der gar gennem minefeltet.

| har maksimalt 5 minutter til at Iagse opgaven. Tiden starter, nar den fgrste af jer traeder ind i
omradet pa “ind’-feltet. Den anden skal befinde sig bag afskeermningen og ma ikke kunne se,
hvad der foregar ved minefeltet. Man ma kun ga fra felt til felt mellem felter, der har sider, der
stgder op til hinanden.

Hvis en af jer traeder pa et mineret felt, skal vedkommende ga direkte ud af omradet og tilbage
bag afskaermningen. Nar vedkommende er kommet tilbage bag afskeermningen, ma den anden
deltager bevaege sig ud til minefeltet.

Det noteres hver gang, en deltager betraeder et mineret felt.

Nar én af deltagerne er kommet hele vejen gennem minefeltet, stopper tiden. Der tillaegges
herefter 30 sekunder for hver gang, et mineret felt har vaeret betradt.

Point

Hold, der nar at komme gennem minefeltet inden for tiden, far mellem 50 og 100 point, Holdet
med den hurtigste tid efter tillaeg af tid for minerede felter, far 100 point. Dvrige hold far
indekserede point efter indekseringsmetode 1, hvor tiden 10 min giver 50 point.

Hold, der ikke nar at komme gennem minefeltet indenfor tiden, far mellem 0 og 50 point
saledes:

3 point for hvert minefrit felt, der er fundet.

Minus 3 point for hvert mineret felt, der er betradt.

Der kan ikke opnas mindre end 0 point.
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| skal ind og kgre racerbil i en simulator.

Nar det bliver jeres tur, bliver | hentet ind og den ene af jer bliver placeret i farerseedet i en
racersimulator.

Nar kgreren er placeret i saedet, vil der blive givet en kort instruktion i, hvorledes rat, gearskifte
og pedaler fungerer.

Derefter starter kareturen, hvor kgreren pa kortest mulig tid skal kere en tur rundt pa en
racerbane.

Hvis begge deltagere gerne vil prave at kgre, skal der skiftes karer under turen.

Der er ikke lagt pitstop ind i turen, og kererskifte skal derfor ske ved at bilen standses pa
banen, hvorefter der skiftes karer.

Tidsforbruget ved et eventuelt karerskifte indgar i den samlede tid.

| har maksimalt 8 minutter til at gennemfare banen.

Point

Hurtigste hold far 100 point.
@vrige hold far indekserede point jf. indekseringsmetode 2, hvor darligste tid giver 10 point
Hold der ikke gennemfarer en hel bane pa maksimalt 8 minutter far 5 point.
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Postbeskrivelse

| omradet omkring s@en er der i hver af de tre markerede omrader

ophaengt 3 ens sedler.

Sedlerne i det ene omrade indeholder 10 logoer.

Sedlerne i det andet omrade indeholder landkort, hvor der er angivet navne pa 10 lande
Sedlerne i det tredje omrade indeholder 10 citater med navne pa ophavspersonerne.

Der er i alt 10 fejl. Det drejer sig om et antal logoer, der ikke er helt rigtige, et antal lande med
forkerte navne og et antal citater med forkerte ophavspersoner.

| skal pa svararket notere, hvor de 10 fejl er.
| far 10 minutter til at ga rundt til sedlerne og finde
fejlene. ¢

Tiden starter, nar | far udleveret svararket.

| méa ikke forlade startomradet for, | har faet
udleveret svararket.

Der ma pa svararket hgjest vaere angivet 10 fejl.

Teknikfri zone.

Point

Der gives 10 point for hver korrekt angivet fejl.
Der fratreekkes 5 point for hver forkert angivet fejl.
Der fratreekkes 10 point for hvert svar, der angives udover de 10 tilladte.




S
3

Post 24

J

%) o
4,
9:

g
SO N
O 2023

Binde knob

L
’l-

Postbeskrivelse

En snor farer fra et startfelt ude i det fri, ind igennem bunkeren, rundt i

lokalerne og forbi en kasse, der harer til opgaven. Snoren fortsaetter rundt i bunkeren og ender
ude i det fri i et slumomrade via en anden dgr.

| kassen, der er placeret i bunkeren, ligger reb med i alt 10 forskellige knob. Ved kassen er der
placeret en person fra postmandskabet. Holdet ma ikke kigge i kassen, men ma stikke
haenderne ind gennem nogle huller, der er i siden af kassen og fale pa knobene, Holdene far 1
minut til at fale pa knob og ma derefter forlade bunkeren ved at fglge snoren videre til
udgangen. Udenfor bunkeren ma holdet binde knob. Hvert hold ma komme ind i bunkeren 3
gange og hver gang fole i kassen én gang. Man stiller sig i ke ved indgangsomradet og far
krydset af pa en seddel, nar man gar ind i bunkeren.

Holdet far udleveret 1 langt besngringsreb a 10 meter og skal binde s& mange af knobene fra
kassen som muligt. Der er ubegraenset tid til at binde.

Holdene ma kun binde knob, nar de befinder sig i slutomradet.

Point

Der gives 10 point for hvert korrekt bundet knob.

Der er ikke fradrag for forkerte knob.

Der kan kun gives point én gang for et bestemt knob. Man kan séledes ikke fa 100 point ved
blot at binde det samme korrekte knob 10 gange.
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Postbeskrivelse
Inde i nogle bygninger i ruinbyen er der placeret 10 poster (laminerede 2
A5-sider). ;ws
Det er jeres opgave at notere sd mange af kontrolkoderne fra posterne
som muligt. | har til dette formal faet udleveret et svarark.
En kontrollant farer jer hen til en bygning og viser jer ind- og udgang. | POST x
har derefter 3 minutter inde i bygningen, hvorefter | skal vaere ude. Nar | Kontrolkode: ABC
kommer ud, fares i videre til de naeste bygninger, hvor proceduren
gentages.

Der eri alt 3 bygninger.

Hvis | kommer for sent ud af en bygning, traekkes der point fra. Det er jeres eget ansvar at
holde gje med tiden. Tiden stopper farst, nar begge deltagere pa holdet er ude af bygningen.
Det er kontrollantens ur, der teeller.

Nar | er Kklar til at blive sendt ind i ruinbyen, henvender | jer til postmandskabet, der stiller jer i
ko.

Point

Der gives 10 point for hver korrekt kontrolkode.
Der fratreekkes 5 point for hver pabegyndt 10 sekunder, | kommer for sent ud af en bygning.
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| en lodretstaende traeplade er der fraeset en rille mellem to punkter.
Undervejs pa banen er der sideveje, der ender blindt. Nogle af sidevejene har endda egne
sideveje, der ender blindt.

Jeres haender (alle 4) skal ned i en pose, hvorpa der er monteret en “sleede”, der passer til rillen
i pladen.

Nar jeres haender er placeret i posen, bliver | bliver placeret ved treepladen, som er deekket af
et teeppe, saledes at | ikke kan se udfraesningen. Sleeden bliver derefter monteret pa pladen, og
| far daekket gjnene til saledes, at | ikke kan se; og taeppet fiernes fra pladen.

| skal nu hurtigst muligt flytte sleeden fra startsted til slutsted via den udfraesede rille.

Der er maksimalt 5 minutter til opgaven. Hvis ikke | har naet slutstedet inden tiden udlgber,
gives der point ud fra hvor langt | er naet pa banen.

Point

Alle der nar slutstedet indenfor tidsfristen far mellem 50 og 100 point
Hurtigste hold far 100 point. @vrige hold, der nar slutstedet indenfor tiden, far indekserede point
jf. indekseringsmetode 1, hvor tiden 5 min giver 50 point

Hold, der ikke klarer hele banen indenfor tidsfristen far mellem 0 og 50 point jf. markeringerne
pa banen.
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I har nu mulighed for at tage en masse ture op og ned af trapperne.

Pa hver anden etage (2. sal, 4. sal, 6. sal, 8. sal, 10. sal og 12. sal) haenger der en post med en
klippetang.

| far udleveret et klippekort.

| skal lgbe op til en af posterne efter eget valg og klippe i klippekortet med den tang, som
haenger pa posten, og derefter Igbe ned til start. Her bliver klippet noteret, hvorefter | igen kan
labe op til en post efter eget valg.

Hvis | kommer ned til start med to eller flere klip pa kortet, der ikke tidligere er godkendt, bliver
det fgrste klip godkendt og de andre bliver slettet.

Der skal klippes i korrekt reekkefelge pa klippekortet. Fejlklip teeller ikke med.

| har 15 minutter til at labe efter poster. Nar tiden er gaet, kan | ikke fa godkendt flere klip.
Det er jeres eget ansvar at holde gje med tiden.

Hvis | nar at udfylde alle klippe-felterne inden, tiden er gaet, kan | fortsaette med at klippe
udenfor felterne pa klippekortet.

Nar | er klar, henvender | jer til postmandskabet og far skrevet starttid pa jeres klippekort.
Herefter kan | pabegynde opgavelgsningen.

Point

Der gives “trappepoint” saledes:

Et godkendt klip pa 2. sal giver 2 “trappepoint”

Et godkendt klip pa 4. sal giver 5 “trappepoint”

Et godkendt klip pa 6. sal giver 9 “trappepoint”

Et godkendst klip pa 8. sal giver 14 “trappepoint”

Et godkendt klip pa 10.sal giver 20 “trappepoint”

Et godkendt klip pa 12 sal giver 27 “trappepoint”

Holdet, der har flest “trappepoint” far 100 point. @vrige hold far indekserede point jf
indekseringsmetode 1, hvor 0 “trappepoint” giver 0 point
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.I skal skubbe rundt med bordtennisbolde.

Pa gulvet i gymnastiksalen er der markeret en bane som | skal flytte bordtennisbolde rundt i.
Boldene ma kun flyttes ved hjeelp af “bordtennisboldeflyttedimsen” som | far udleveret.

rundt om banen er markeret et omrade som | ikke selv ma beveaege jer ind i

Nar tiden starter, er der placeret 20 bordtennisbolde i en markering pa banen.

Det er jeres opgave at skubbe sa mange af boldene ind i den anden markering, der er pa
banen.

Nar tiden stopper, teelles hvor mange bordtennisbolde der befinder sig inde i slut-markeringen.

Der er 5 minutter til at skubbe bolde rundt i

Point

Der gives 5 point for hver bold der er inde i slutmarkeringen nar tiden stopper.
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Postbeskrivelse

| skal pa tid gennemlgbe forhindringsbanen.
Der er dog enkelte forhindringer, | ikke skal igennem. Disse udpeges undervejs af
postmandskabet.

| far undervejs oplyst, hvorledes | skal passere de enkelte forhindringer. | skal ved gennemlgbet
medbringe en dyb tallerken med 1 dl vaeske. Vaesken ma ikke forlade tallerkenen pa noget
tidspunkt og tallerkenen ma ikke tildaekkes under gennemigbet.

Nar holdet er i mal, males hvor meget veeske, der er tilbage.

Der er mulighed for, at | ser banen og far forevist forhindringerne forud for jeres gennemigb.
Denne forevisning vil dog ske, nar postmandskabet har tid og vil evt. ske ved, at | fglger et
andet hold rundt langs banen.

Point

Der gives point for tiden, som gennemlgbet tager.
Der tilleegges yderligere tid athaengig af hvor meget vaeske, der mangler, nar | nar i mal.
For hver 0,1 dl vaeske der mangler, ganges tiden med faktoren "1+ 3xmangel (malti dl)"

Eksempler:
Mangler der 0,2 dl ganges med en faktor 1,6 (1+3x0,2)
Mangler det hele (1 dl) ganges med en faktor 4 (1+3x1)

Holdet, der gennemfgrer pa hurtigste tid, efter eventuel straftid er lagt til, far 100 point.
@vrige hold far indekserede point jf. indekseringsmetode 2, hvor langsommeste tid giver 10
point.
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| skal huske detaljer.

| far om lidt forevist en kort videofilm.

| far lov til at se videoen to gange. Nar | har set den farste gang, far | tid til at tale sammen. |
veelger selv, hvor lang tid | vil bruge. Nar | er klar, far | forevist videoen for anden gang. Herefter
far | udleveret et spargeark med 10 spgrgsmal, som skal besvares skriftligt og afleveres til
postmandskabet inden, | forlader posten. | har al den tid til radighed, som | har brug for til at
besvare spgrgsmalene.

I ma ikke anvende elektroniske hjaelpemidler pa posten, men | er velkommen til at notere, tegne
OSV.
Bruger | elektroniske hjeelpemidler, far | 0 point.

Point

Der gives 10 point for hvert korrekt besvaret spgrgsmal i spargeskemaet.
Der er 10 spargsmal i skemaet og der kan saledes opnas op til 100 point.




Post 31

Find 20 forskelle

«
SO
. =* 2023
Postbeskrivelse
| har faet udleveret 2 billeder og en filtpen. I=) ® ®o 5
Det ene billede (billede 1) liggeri en POST 31 §

plastiklomme med teksten “Billede 1”
vendende mod den side hvor hullerne pa
plastiklommen er.

Abningen i plastiklommen er i hgjre side
som vist pa billedet til hgjre.

Billede 1

Abning

De to billeder er ikke helt ens. Der er faktisk 20 starre eller mindre forskelle pa fotografierne pa

de to billeder.

| skal finde s& mange som muligt af de 20 forskelle og markere disse pa billede 1.

Forskellene skal markeres med en permanent filtpen udenpa den plastiklomme som billede 1

ligger i.

Der er ingen tidsbegreensning pa opgaven.

Skriv holdnummer pa plastiklommen

Point

Der gives 5 point for hver forskel der er markeret
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Postbeskrivelse

Velkommen til soveposten.

| vil, nar der er en eskorteringsperson ledig, blive eskorteret ind til omradet hvor | kan sove. | vil
pa sovestedet fa anvist pladser, toilet og mulighed for mobilopladning.

| har ogsa mulighed for at benytte tiden til at Igse en opgave.

| far udleveret en seddel med startopstillingen og slutopstillingen pa brikkerne i “15-spillet”.

For at komme fra startopstillingen til slutopstillingen, skal brikkerne (tallene) skubbes rundt pa
spillepladen. En brik ma ikke lgftes, men kun skubbes til et ledigt nabofelt.

| skal nu forsgge at finde den Igsning, hvor der anvendes feerrest traek for at komme fra start- til
slutopstillingen.

Nar | er klar til at vise I@sningen, henvender | jer til postmandskabet og bliver kontrolleret. Der
er kun ét forsgg til at vise en Igsning.
Der er et fysisk 15-spil til radighed, nar | skal vise jeres Igsning.

Lasningen skal forevises postmandskabet senest 30 min far neeste post abner.

Point

Holdet, der kan Igse opgaven med feerrest traek, far 100 point. @vrige far indekserede point for
hold til dette jf. indekseringsmetode 2, hvor holdet med flest treek far 10 point.
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Postbeskrivelse

Dagens fgrste opgave er ikke kun en opgave, der kan give jer point.
Resultatet er ogsa afgerende for hvilken reekkefalge, | skal pabegynde den naeste post i.

Langs Igbebanen er placeret en murerspand med vand til hvert hold. | spandene er der
desuden placeret to engangsspreijter. Ud for hver af disse spande, er der ude pa lgbebanen
placeret en tom spand til hvert hold.

Safremt det regner, er spandene pa lgbebanen placeret med abningen nedad, og der vil blive
givet en mundtlig instruks i, hvordan opgaven saettes i gang og afsluttes.

Nar tiden starter, geelder det om at fylde sa meget vand som muligt i den spand, der stér inde
pa lgbebanen. Man ma ikke selv bevaege sig ind pa Igbebanen og man ma ikke flytte pa
spanden, der star derinde.

Startreekkefglgen pa neeste post afgeres af, hvor meget vand de enkelte hold har faet i deres
spand pa lgbebanen.

Nar tiden er gaet og vandmaengden i spandene er malt op, bliver alle hold samlet fart til naeste
post.

Point

Holdet med mest vand i spanden far 100 point. @vrige hold far indekserede point jf.
indekseringsmetode 1, hvor en tom spand giver 0 point.
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Postbeskrivelse

Opgaven er at gennemfare et tarnspring i Jeegerkorpsets faldskeermstarn.

Tarnet benyttes normalt til at simulere udspring fra et fly med staticline — altsa et
faldskaermsspring, hvor skaermen bliver udlgst af en snor fra fly til faldskaerm.

Det fald, der finder sted, nar man forlader tarnet, skal simulere det fald, man oplever inden,
faldskeermen bliver baerende. Normalt gves kontrolprocedurer for faldskaerm i fm. tarnspring -
men det skal | slippe for.

| er nu placeret i den reekkefelge, som | skal gennemfare posten i.
| skal veere klar til at komme frem, nar det bliver jeres tur.

@nsker | ikke at gennemfgre tarnspringet, skal | blot blive pa jeres plads indti,l det bliver jeres
tur, Nar holdet fer jer har forladt omradet, ma | ogsa forlade det.

Der er ikke tjekind QR-kode pa denne post

| skal have kort 10 udleveret inden afgang fra posten.

Point

En deltager, der gennemfarer et spring, far 50 point.
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Postbeskrivelse

Der er ophaengt laminerede sedler med fotos af landskabet.

Pa fotografierne er markeret 10 forskellige terreengenstande, som ogsa kan ses, hvis man
kigger ud i terreenet.

| skal pa det udleverede svarark angive de afstande, | tror, der er ud til de udpegede
genstande. Der er ingen tidsbegraensning.

Der ma ikke bruges elektroniske hjaelpemidler eller landkort - ej heller kort i papirform.

Point

Der gives 10 point for hver afstand, der ligger inden for en 10% afvigelse.
Der gives 5 point for hver afstand, der ligger inden for en 20% afvigelse.
Der gives 2 point for hver afstand, der ligger inden for en 30% afvigelse.
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Postbeskrivelse

| skal her ud og samle flasker, mens | har nogle helt szerlige briller pa.

| far begge et par helt specielle briller pa, hvorefter | er i et indhegnet omrade, hvor | skal finde
flasker. Inde i omradet er placeret 10 ens flasker, som | skal hente. Derudover er der forskellige
andre ting, som | ikke ma veelte.

Inde i omradet bliver | placeret med ryggen mod hinanden og klaedet bliver fiernet fra gjnene.
Tiden starter, nar kleedet fijernes. | har nu 3 minutter til at hente flasker.

I ma kun tage én flaske ad gangen. Flaskerne skal placeres i en maelkekasse, der star et sted
indenfor indhegningen.

Nar tiden stopper, er det antallet af flasker, der er placeret i meelkekassen, der teller.

Hvis nogen af jer kommer til at tage mere end én flaske ad gangen, udgar alle de flasker, som
vedkommende beerer pa. Flasker, der ikke enten star pa deres pladser, er placeret i
maelkekassen eller baeres af en af deltagerne, teeller, som om de er vaeltede og giver derfor

minuspoint, ligesom andre veeltede ting.

| ma naturligvis ikke tage brillerne af, mens opgaven lgses.

Point

Der gives 10 point for hver flaske, der ligger i maelkekassen til slut - her fratraekkes de.
Der fratreekkes 10 point for hver ting der veeltes.
Der kan ikke gives mindre end O point.
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Postbeskrivelse

| skal hurtigst muligt frem til neeste post.

Nar | er Kklar til afgang, skal | henvende jer til postmandskabet, der udleverer en startsteddel og
noterer starttidspunktet pa sedlen.

| skal derefter hurtigst muligt til post 38, hvor startsedlen skal afleveres.

Point

Holdet der hurtigst kommer fra post 37 til post 38, far 100 point. @vrige hold far indekserede
point jf. indekseringsmetode 2, hvor langsommeste hold far 1 point.
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Postbeskrivelse

| bliver placeret hver for sig, sa | ikke kan se hinanden eller pa anden
made kommunikere med hinanden. | far derefter hver udleveret to spgrgeark med 20
sporgsmal pa hver:

- Etark der vedrgrer dig selv og

- Etark der vedrgrer den anden péa holder (makkeren)

| skal nu hver isaer besvare spgrgsmalene pa de to ark.

Der er ubegraenset tid til radighed.

Nar | har besvaret spgrgsmalene, skal | blot henvende jer til den kontrollant, der er ved jer.
Nar begge deltagere har besvaret spargsmalene, samles de fire ark ind og | kan fortsaette til
naeste post.

Point

Der gives 5 point for hvert spargsmal, hvor bade personen selv og makkeren svarede det
samme.
Der kan saledes opnas 100 point.
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Postbeskrivelse

Ude i vandet er placeret 10 bgjer. Pa hver bgje er der monteret en seddel
med et nummer samt et billede af en eller flere tegneseriefigurer.

| skal pa et svarark notere navnet pa tegneserien som personerne kommer fra.
Opgaven er pa tid.
Nar | er klar til at Igse opgaven, henvender | jer til postmandskabet og far udleveret svararket.

Tiden starter nar | far svararket.
| ma ikke bevaege jer ud i vandet for | har faet svararket.

Point

Point fordele saledes:

10 rigtige svar giver fra 81 til 100 point.

9 rigtige svar giver fra 66 til 80 point

8 rigtige svar giver fra 51 til 65 point.

7 rigtige svar giver fra 36 til 50 point.

6 rigtige svar giver fra 21 til 35 point.

5 rigtige svar giver fra 11 til 20 point.

Mindre end 5 rigtige svar giver mellem 0 og 10 point.

Inden for hver point-klump fordeles pointene efter hastighed, Hurtigste hold far det maksimale
antal point indenfor klumpen. @vrige hold indenfor klumpen far indekserede point jf.
indekseringsmetode 2, hvor langsommeste hold far det minimale antal point indenfor klumpen.
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Postbeskrivelse

| skal besvare 10 spgrgsmal om tegneserier.

Nar | er klar til at besvare spargsmalene, skal | henvende jer til postmandskabet, der udleverer
arket med spgrgsmal og udpeger et omrade, som | skal opholde jer i.
| ma ikke medbringe jeres bagage i omradet.

Nar | har faet udleveret arket med spargsmal, ma | ikke forlade det anviste omrade, for | har
afleveret arket.

Der er ikke tidsbegreensning pa opgaven.

Teknikfri zone.

Point

Der gives 10 point for hvert korrekt svar.
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Velkommen i malll!

Inden | kan smide jer pa ryggen og traekke stgvlerne af, skal | aflevere den xxxxx som | fik
udleveret i startkuverten.

Hvis | har lant refleksveste eller benreflekser, skal de ogsa afleveres nu.

Der er ikke en QR-kode til indtjekning pa denne post

Point

Der gives ikke point pa denne post
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Postbeskrivelse

Tidspunktet for udlevering af denne opgave er noteret af postmandskabet.
| skal nu lase morsekoden der findes pa det udleverede svarark,

Nar | mener. at | har lgst koden, afleveres arket med besvarelsen til postmandskabet, der
noterer afleveringstidspunktet.

Er der fejl i jeres l@sning, gives der 0 point.

Point

Alle hold der Igser morsekoden korrekt far mellem 20 og 100

Hurtigste hold far 100 point. @vrige hold far indekserede point jf. indekseringsmetode 2, hvor
langsommeste hold far 20 point

Er der fejl i jeres l@sning, gives der 0 point.
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Postbeskrivelse

| skal koge vand pa tid; og tiden startede da | fik udleveret denne seddel.

| ma tage et af de krus vand, der er stillet frem pa posten og | ma bruge vand fra vanddunkene
pa posten.

Nar | har varmet mindst et halvt krus vand (markeret pa kruset) til en temperatur pa mindst 90
grader celcius, skal | henvende jer til postmandskabet for at fa det kontrolleret.

Nar | afleverer mindst et halvt krus vand pa mindst 90 grader til postmandskabet, stopper tiden.
Hvis det viser sig, at der ikke er nok vand i kruset, eller at vandet ikke er varmt nok, slettes

afleveringstidspunktet og | kan fortseette med at varme vand.

| ma forsgge at aflevere varmt vand sa ofte, | vil.

Point

Alle hold, der afleverer mindst et halvt krus vand med en temperatur pa mindst 90 grader
celcius far mellem 20 og 100.

Hurtigste hold far 100 point. vrige hold far indekserede point jf. indekseringsmetode 2, hvor
langsommeste hold far 20 point.
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| skal nu lege bilmaerke kimsleg.

Postmandskabet udpeger et omrade, hvor der haenger tre laminerede ark med 18 billeder pa
hvert ark.

Nogle af billederne gér igen pa de andre ark og 10 af billederne findes oven i kabet pa alle tre
ark.

| har nu 10 minutter til at studere de 3 ark. | ma frit ga rundt mellem de 3 ark, men | ma ikke
tegne, fotografere eller skrive i lgbet af de 10 minutter, hvor | studerer arkene.

Senest nar de 10 minutter er gaet, skal | begge henvende jer til postmandskabet, hvor | vil fa
udleveret en seddel med alle de bilmeerker, der har optradt i opgaven.

| skal nu udpege sa mange af de bilmaerker, der har optradt pa alle tre ark, som muligt.

Hvis | ikke overholder tiden, mister | 1 point for hver 10 sekunder, | kommer for sent tilbage til
postmandskabet. Tiden stopper farst, nar | begge er tilbage ved postmandskabet.

Hvis der er markeret mere end 10 bilmaerker pa arket, fiernes der korrekte markeringer, indtil
der kun er 10 markeringer tilbage.

Nar | er klar til at pAbegynde de 10 minutters studie af arkene, skal | henvende jer til
postmandskabet, der noterer jeres afgangstid og sender jer afsted,

Posten er teknikfri zone.

Point

Der gives 10 point for hvert korrekt bilmaerke.
Der fratreekkes 5 point for hvert forkert bilmeerke.

Der fratreekkes 1 point for hver 10 sekunder, | kommer for sent tilbage til postmandskabet efter,
at | har studeret arkene.
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Postbeskrivelse

| det markerede omrade ligger en masse reb.

10 rebender har hver monteret et tal fra 1 til 10.

10 andre rebender pa den modsatte side af omradet har hver monteret et bogstav fra A til J.
Rebene ma ikke flyttes og | ma ikke bevaege jer ind i det markerede omrade.

| skal pa det udleverede svarark notere hvilke tal og bogstaver, der h@grer sammen.

| har alt den tid, som | gnsker at bruge, til at lase posten.

Point

Der gives 10 point for hvert korrekt bogstav-tal par.




