Regler for inderne
Inderne er bragt til Myanmar af briterne. Indien ligger lige ved siden af Myanmar, så da briterne manglede en masse folk til at bygge for sig i Myanmar, så samlede de dem op derfra. Nu er det næsten hundrede år siden, så nogen af inderne kan ikke huske, hvordan det er at bo andre steder end i Myanmar. Inderne har ikke nogen interesser i, hvem der ejer Myanmar. De vil bare leve fredeligt sammen med de andre.
Noget mange af inderne dog stadigvæk går op i, er deres hinduistiske traditioner. Mange hinduister tror på, at man bliver mere lykkelig, hvis man ikke går op i ting. Alle inderne starter med 5 forskellige kort, som det gælder om at komme af med. Der er ris, køer, høns, diamanter og får. Har man ikke flere kort, må man gå til den ældste deltager og få fem nye kort. Man får 50 point, der bliver skrevet i den store karmabog hver gang man slipper af med alle sine kort.
  Alle har stor respekt for den ældste. Hvis man går forbi den ældste skal man kigge ned. Hvis man ikke kigger ned skal den ældste lægge en hånd på hovedet af en, og alle de andre må give en ét kort efter deres valg.
Man kommer af med sine kort ved at give dem til andre. Møder man en person, tager man sin ene hånd op foran sig. Hvis den anden vil handle med en sætter de den spejlvendte hånd op. Hvis du f.eks. tager din højre hånd op skal den anden sætte sin venstre hånd op med håndfladerne mod hinanden.
  Bagefter spiller man sten-saks-papir men på en lidt anden måde. Man siger én-to-tre-NU og på nu viser man ét, to eller tre fingre. Det højeste tal vinder, men ét slår tre. Vinderen må spørge den anden om en af de fem varer, f.eks. ”har du nogen får”. Hvis den anden har det skal de ryste på hovedet, ligesom hvis man sagde nej. Sådan gør man i Indien. Så siger vinderen ”så giv mig dem”, og den anden skal så give dem alle dem de har af den type (lige som i spillet ”fisk”). Hvis man ikke har nogen skal man nikke og gå videre.
Det foregår altså sådan her (tag to op og demonstrer):
Nummer 1: Tager sin højre hånd op
Nummer 2: Tager sin venstre hånd op, og sætter håndfladen mod nummer 1s højre hånd
Nummer 1 og nummer 2 siger ”én-to-tre-NU” og på ”NU” viser de deres hænder. 
Nummer 1 har valgt 1 og nummer 2 har valgt tre.
1 slår 3, så nummer 1 har vundet (desværre! Det gælder jo om at komme af med sine kort!)
Nummer 1 siger nu ”har du nogen diamanter?”
Nummer 2 har 3 diamanter, og ryster derfor på hovedet.
Nummer 1 siger ”så giv mig dem”
Nummer 2 giver alle tre diamanter til nummer 1 og de går begge videre.
Hvis nogen bryder reglerne før de har spillet sten-saks-papir, eller ikke siger det de skal, stopper handelen og de to går videre. Efter spillet må vinderen, der skal have kort, gå videre, hvis taberen, der skal af med kort, gør noget forkert. Hvis vinderen gør noget forkert må taberen vælge, hvilken vare vinderen skal have (dog kun én serie).
For eksempel (tag to deltagere op til demonstration):
Nummer 1 og nummer 2 har lige spillet, og nummer 1 vandt.
Nummer 1 siger nu ”har du nogen køer?”
Nummer 2 har en ko, og ryster på hovedet.
Nummer 1 siger ”Så skal jeg have alle dine køer.”
Det er forkert, for nummer 1 skulle jo have sagt ”så giv mig dem.” Derfor må nummer 2 nu bestemme, hvad nummer 1 skal have. Han giver nummer 1 sine diamanter, for dem har han 5 af, og det gælder jo om at komme af med alle sine kort.
Inderne vil ikke ind i en masse konflikter med de andre folk, og de synes ikke, at deres regler er bedre end de andres. Derfor må de ikke fortælle reglerne til de andre folk. Men hvis de andre folk bryder reglerne, så bliver de stadigvæk straffet efter samme regler.
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