Folkeslagsspillet
Hurtigt overblik til lederen:
I folkeslagsspillet deles deltagerne i fire kulturer, briterne, myanmeserne, japanerne og inderne (flere eller færre, alt efter hvor mange man er). I hver kultur hersker forskellige spilleregler, som folkene skal adlyde. På skift tager folkene på besøg hos hinanden og skal forsøge at aflure, hvilke spilleregler der gælder der.
Materialer:
· Spilleregler til alle folk, der kan læses op adskilt (fire computere/tablets eller udprintet)
· Udprintede og klippede ark med varer (minimum 1 ark per 2 deltager)
· En notesbog eller et ark papir med underlag til hvert folkeslag
Historie
I 1940erne var der mange forskellige folkeslag i Myanmar. Ud over myanmeserne, der var delt i mange forskellige stammer og grupper, var der briterne, der havde regeret landet i over hundrede år. De havde taget inderne med til landet. Briterne havde også besat Indien, og da det lå tæt på, og briterne manglede arbejdskraft de kunne stole på, tog de dem med. Men japanerne var også ved at bygge en hær, og planlagde at ville overtage Myanmar og alle landene omkring.
Så mange folk har tit meget forskellige måder at gøre tingene på, og det kan være svært at gennemskue, hvordan de andre gør tingene. Det er det, den næste aktivitet handler om.
Før aktiviteten:
  Der deles i hold. Der skal være mindst 8 på hvert hold, og maksimalt fire hold. Hvis i ikke bruger alle holdene, så brug dem i denne række følge:
- Myanmar
- Briter
- Japanere
- Indere
Hvert hold skal have 
- Ark med varer svarende til 1 ark per 2 deltager
-  en notesbog/et ark papir med underlag og noget at skrive med, plus det regelsæt, der hører til deres folk.
Det er vigtigt, at holdet kun får det regelsæt, der hører til deres eget hold, og ikke de andres. Bruger i computere skal det helst være en leder, der læser op, så deltagerne ikke kigger i de andres regler.


[bookmark: _GoBack]Aktivitetsbeskrivelse (læses op)
I er nu delt i (X) folkeslag. Hvert folk har nogle helt bestemte regler, som i skal følge. Reglerne får i forklaret hver for sig. I går nu ud og får forklaret regler. Bagefter får i lidt tid til at spille efter jeres regler. Bagefter skal i besøge hinanden. Det foregår ved, at ét hold af gangen fordeles ud på de andres hold. Her skal de først bare stå og kigge på lidt, men efter lidt tid skal i prøve at lege med på de aktiviteter der foregår og se, om i kan gennemskue reglerne.
  Når i ikke er på besøg hos andre, skal i bare lege hos jer selv. Så kommer der andre på besøg hos jer. I skal bare fortsætte uden at fortælle reglerne til de nye. Dem skal de selv regne ud.
Til lederen:
Grupperne skal helst være steder, hvor de ikke kan se eller høre hinanden.
Lad så vidt muligt én leder være ansvarlig for hvert folk. Lederen har sat sig ind i reglerne på forhånd, og hjælper gruppen med at komme i gang. Det er desuden fint, hvis der er én leder, der styrer tiden fra midten af spillet. Tidsplanen kan være nogenlunde sådan:
· Deltagerne gennemgår regler, og prøver at lege deres kultur for sig selv. 10 minutter.
· Grupperne opløses én af gangen, og besøger de andre. 10-15 minutter per besøg (40-60 minutter i alt for fire grupper).
Hvis man kun er to grupper kan man lade to-tre stykker fra hver gruppe bytte af gangen.
Se efter hvor lang tid det tager for gæsterne at gætte. Hvis det er sjovt, så skal det selvfølgelig bare køre videre.
Til slut samles alle grupperne. Man gennemgår grupperne én af gangen, hvor de andre grupper skal komme med deres bud på, hvad de troede reglerne i den gruppe var.
Opsamling
Det er meget svært at gennemskue, hvordan andre mennesker tænker og gør ting. Nogle gange tror man, at der gælder helt andre regler, selv om nogle af reglerne måske er lidt det samme. Og nogle gange tror vi, at reglerne er lidt det samme, som dem vi kommer fra, men det er helt forskelligt.
I Myanmar var der mange forskellige folk, der ikke gjorde tingene ens. Og de kunne ikke blive enige om, hvordan Myanmar skulle være. I 1940 kunne de ikke engang finde ud af, hvem der skulle eje Myanmar. Det handler den næste aktivitet om.
