Vejledning til Myanmardag

Kære leder
[bookmark: _GoBack]Dette materiale er udviklet, for at du gennem en dags sjove aktiviteter, kan gennemgå Myanmars spændende historie, og gennem leg få selv de mindste til at forstå, hvad landet slås med.
Hver aktivitet handler om en begivenhed eller et problem man har haft eller stadigvæk har i Myanmar. Forslaget til programmet ser således ud:
	Tid
	Historisk begivenhed
	Kort beskrivelse

	08:00
	Myanmars historie
	Fortælling

	08:05
	Folkeslagsspillet
	

	9:15
	Anden Verdenskrig
	Sokkepaintball

	10:00
	Pause
	

	10:20
	Demokratibold
	Boldspil med skiftende regler

	10:50
	Folkeslagskamp
	Fangeleg og handelsspil

	12:00
	Frokost
	

	12:45
	Spioner
	Hemmelig gætteleg-start

	12:55
	Hvorfor ikke oprør?
	Kamp om varer, militæret mod folket

	13:30
	Koder og censur
	Smuglerleg og kodeløsning

	14:30
	Pause
	

	15:00
	Kørselsretning
	Stafet med kaos

	15:30
	Afslutning på spionleg
	Pointtælling

	
	Afslutning
	Fortælling

	
	Vinder af spionleg
	



  Programmet levner ikke meget plads til opsætning. Hvis i har ledere i overskud, kan de selvfølgelig sætte op mens de andre aktiviteter kører, men vær ellers klar med materialer og baner i forvejen.

  Materialet er et forslag. Læs materialet igennem og brug det, som i synes giver mening for jer. Tag noget ud, hvis det bliver for presset, og læs måske bare historiedelen højt fra det i springer over.
  Vær dog opmærksom på, at nogen af begivenhederne kommer i forkert historisk rækkefølge, hvis du bytter rundt. I så fald kan du lade være med at læse historien op, til de har lavet alle aktiviteterne, og så læse dem alle op i rigtig rækkefølge bagefter, mens du fortæller, hvilken aktivitet, der hørte til hvad for en historie.
  Materialet tager udgangspunkt i at lære, hvordan et diktatur opstår, og hvorfor et undertrykt folk ikke bare gør oprør. På den måde er håbet, at eleverne ikke bare lærer om et land, men noget mere generelt om lande i nød.
  Vi håber, at du, eleverne og dine medledere får glæde af materialet.
