7. Uroligheder
Hurtigt overblik til lederen
Fire hold dyster mod hinanden i kampen om ressourcer. Der er både venner og fjender blandt de andre hold.
Materialer
· 4 typer af ”ressourcer”. Det kan være alt fra sten til kikærter, sugerør, blomsterpinde, flexitrack eller hvad som heltst, bare der er nok af det
· Armbind i fire farver, nok til alle på fire hold
· Små lapper af karton/farvet papir i de fire holdfarver
· En blok eller lignende til at holde styr på point
Før aktiviteten
Lav fire bunker, indeholdende armbind og lapper der passer sammen, plus en type af ressource. Læg dem ud i de fire hjørner af banen.
Etabler en ”bank” i midten, med et helleområde omkring, så det ikke er muligt for én mand at blokere andre fra at kunne komme til banken.
Husk at læse reglerne godt igennem på forhånd. Reglerne kan virke uoverskuelige, når du læser dem, men hvis du gennemgår dem stille og roligt virker spillet meget nemt, når man går igang. 
Del holdene, og stil op sammen inden du begynder at forklare regler, så man kan se, hvem er venner og fjender imens, det gør det meget mere overskueligt.
På et tidspunkt sættes ”militæret” ind. Det skal gerne være en gruppe på 4, der kan skelnes tydeligt via armbind, T-shirts eller lignende. Det må gerne være nogen, der er hurtige og nogen af ”de store”. Hvis i ikke er så mange, kan de godt være med på holdene til at starte med.
Historie
  Én af grundene til at der opstod så store uroligheder i Myanmar da briterne forsvandt var, at Myanmar ikke bare var ét land med ét folk. I Myanmar var der 14 folk, der alle sammen ville have noget forskelligt. Nogen ville bare være i fred, nogen ville ikke være med i Myanmar. Nogen ville have mere jord, og nogen ville have noget jord tilbage, der var blevet taget fra dem. Nogen ville have hævn over nogen andre, fordi de havde slået nogen andre ihjel tidligere. Uenighederne var uendelige. Til sidst gav man al magten til militæret, der fik fuld magt til at få styr på landet igen. Det skal den næste aktivitet handle om.


[bookmark: _GoBack]Aktiviteten
I står nu i fire hold. På jeres hold har i en farve. I får et armbind på, så de andre kan se, hvilket hold i er fra. Det skal hele tiden være synligt. Samtidigt får i en lap papir med samme farve. Det er jeres liv. I får også en ressource (gennemgå, hvilke ressourcer holdene har). 
  Hvis i ser til venstre, står der et andet hold. Det hold kan i fange. Når i fanger en fra et andet hold tager i deres livskort og alle de varer de har på sig.
Hvis i ser på holdet overfor, står der også et andet hold. Det hold kan i bytte med. I bytter ved at tage nogen af jeres ressourcer med over til dem, og give dem i bytte for deres. Om i bytter lige er op til jer. I må også bytte med de ressourcer, som i har stjålet.
Kig til højre. Det hold er dem, der kan tage jer. Hvis man er blevet rørt skal man stoppe og aflevere sine ressourcer og sit livskort. Man kan ikke løbe rundt uden livskort, men skal løbe tilbage til sin base og få et nyt.
I må altid kun have fem ressourcer på jer. Hvis i har fire ressourcer og fanger en, der har tre ressourcer, så må i altså kun tage den ene. Men i har stadigvæk taget hans livskort, så selv om han beholder nogen af sine ressourcer, så skal han stadigvæk løbe tilbage til sin base inden han kan gøre mere.
De varer og livskort i får kan veksles i banken.
Livskort og ressourcer fra dem der står til venstre giver 500 point. Ressourcer fra dem overfor giver 2000 point. Ressourcer fra dem til højre for jer giver 5000 point.
Man kan ikke bytte livskort, kun ressourcer.
I banken kan man ikke blive taget. Her afleverer man sine ressourcer og pointene bliver skrevet ved ens hold.
På et tidspunkt sættes militæret ind. Militæret vil stoppe al handel og al krig. Derfor kan de tage alle, og tager alle ressourcer man har. Ingen kan tage militæret.
Til lederen
Hav folk nok i banken, så deltagerne ikke skal stå og vente. Sorter ressourcerne når de kommer ind, så skal du ikke stå med en stor bunke rod til sidst. Send en leder med hvert hold, der kan forklare regler, holde styr på ressourcer og uddele nye livskort til døde. Det kan desuden være fint at have en stafet, der kan løbe tilbage med ressourcer og livskort, hvis holdene skulle løbe tør.
Sæt militæret ind, når legen har kørt et godt i ihvertfald et kvarter.


Oversigt til banken
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Pile viser, hvem der kan tage hvem. Dobbeltpile betyder bytte. Skriv selv i skemaet herunder fra start, hvilken farve og hvilken ressource hvert hold har, så er det hurtigt at omsætte under spillet. Skemaet læses med rækken først. 
F.eks. en fra hold 1 kommer med noget fra hold 2 giver 500. Én fra hold 3 kommer med noget fra hold 2, 5000 point.
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