8. Koder og censur
Hurtigt overblik til lederen
  Deltagerne skal lave koder, og få dem igennem fjendens land. Hvis i har lyst, kan i bruge noget tid på at lære koder med børnene, inden i begynder på resten af aktiviteten. Det er godt, hvis i tror de har brug for lidt stillesiddende midt i det aktive program og kan være en god inspiration til resten af programmet. Læs i så fald ”Historie” inden i begynder.
  Ellers er resten af aktiviteten en variation over ”smuglerleg” eller ”lygten i spanden”. 
Materiale
· Papir
· Skrivere
· Spand
· De to koder i udprintet tilstand

Før aktiviteten
En bane sættes op udenfor, der består af en ”startbase” for det ene hold og et mål bestående af en spand. Det ene hold skal fra den ene spand til den anden, helst med en mulighed for ikke at blive set, og det andet hold skal patruljere i midten, så start og slut skal helst ligge langt fra hinanden. Jo mere banen er sat op, så man kan snige sig imellem de to punkter jo bedre. Der skal afses en leder til at stå ved slutbasen.
Deltagerne deles i to hold, og der sættes op til, at de kan sidde adskilt, uden at se og høre hinanden.

Historie
For at få hjælp udefra måtte oprørerne i Myanmar først finde sammen. Der efter måtte de finde beviser for, hvad der foregik. Det kunne være film eller billeder, der viste militæret, der skød eller tævede folk på gaden, eller tog folk til fange, der demonstrerede. Til sidst måtte de tage til et af nabolandene for at sende det afsted, for i Myanmar var det forbudt at sende ting til udlandet. Alle delene var meget farlige, for spionerne var over alt, og hvis de fejlede i bare én af tingene kunne de blive arresteret og slået ihjel.


Aktivitet
I er nu to hold. Det ene hold er oprørerne i Myanmar, der prøver at få en kodet besked ud til jeres venner i Thailand på den anden side af grænsen. Den er nødt til at være i kode, så militæret ikke kan gennemskue jeres planer, selv hvis i skulle blive fanget. Det andet hold er militæret.
  Før i går i gang skal i aftale en kode på holdet. I må gerne selv finde på en.
  Når i har fundet på en kode siger jeg, hvem der er oprørere. Oprørerne udpeger 2 personer, der skal løse koden. De stiller sig op til slutbasen i Thailand (fortæl, hvor målet er placeret). De to går derop med det samme.
[bookmark: _GoBack]De resterende oprørere får nu en besked, de skal have frem til Thailand. Den består af fem dele, så militæret ikke kan finde ud af det. Oprørerne skal nu skrive beskederne på sedler i deres kode. I mens går militæret ud i området. De må være alle steder, undtagen startbasen (fortæl, hvor det er) og rundt om målet.
  Når oprørerne har kodet deres meddelelser må de begynde at løbe afsted med den op til spanden. Hvis de bliver fanget af militæret på vejen skal de stoppe og give deres besked. De må så løbe tilbage og prøve igen.
  Militæret vinder, hvis de kan løse beskeden eller tiden er gået. Oprørerne vinder, når de har fået alle fem beskeder igennem, og de to kodeløsere har løst dem. Der står en leder ved siden af målet, der kan fortælle, når hele beskeden er igennem. Militæret må sende én person ind i målfeltet, når de mener de har løst beskeden, men denne må ikke fange nogen imens.
  Bagefter bytter de to hold.

