Spionleg
Til lederen
Dette er en lidt anderledes leg, da den ikke foregår på et bestemt tidspunkt, men foregår under hele resten af dagen, mens i laver de andre aktiviteter. Den sættes i gang inden resten af aktiviteterne om eftermiddagen. Deltagerne får hver især at vide, at de er med i en hemmelig klub, og skal finde ud af, hvem der er med i deres gruppe uden at blive opdaget.

Materialer
· Udprintede og udklippede holdkort. De skal holdes tophemmelige, og må ikke komme til at ligge og flyde. Et ark indeholder sedler til 40 deltagere.
· Papir, med plads til at skrive et antal navne, svarende til en femtedel af deltagerne.
· Evt. En lille præmie til vinderholdet

Før aktiviteten
Sammel dine deltagere 

Historie
Mange af folkene i Myanmar kunne som sagt ikke enes. Nogen begyndte at skyde de andre folk, og sætte ild til deres byer. For at militæret kunne finde ud af, hvem der stod bag hvad, havde de spioner alle vegne. Men folkene brugte hemmelige tegn, malet på dører og butikker, og hemmelige håndtryk og fagter, så man kunne vide, hvem man kunne stole på.



Aktivitet
  I får nu alle sammen et kort. Der står, hvad for et folk i tilhører. Der er fire folk i alt. Der står også, hvordan det folk snakker med hinanden. Måske vinker de, måske slår de kolbøtter. I skal resten af dagen holde øje med, hvem i tror, der er på jeres hold. Når dagen er slut skal i gætte, hvem i er på hold med. Det hold, der til sammen har gættet flest, har vundet.
  Men militæret har spioner i blandt jer! I ved ikke, hvem det er. Det kan være hvem som helst. Hvis militæret efter aftensmaden kan gætte de fire tegn de fire folk bruger til at kommunikere, så har de vundet.
I må ikke vise jeres kort til nogen. Hvem ved; måske er selv jeres bedste ven spion!

Før afslutning: 2. del
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· Papir, med plads til at skrive et antal navne, svarende til en femtedel af deltagerne.

Historie
Spionerne blev værre og værre og flere og flere. Efterhånden turde ingen snakke om at gøre oprør, for du vidste aldrig, hvem der var spion. Din bedste ven, din skolelærer, din egen familie. På et tidspunkt mener man, at hver femte person i de store byer var spion, lige som i denne leg. Hvis man bor i et land, hvor alle kan være fjenden, der tør ingen gøre noget, og det er meget utrygt at leve, for hvem siger lige pludselig noget om dig? Måske er der bare en, der ikke kan lide dig, der lyver til militæret og siger, at du har gjort noget. Og i Myanmar kunne man blive slået ihjel, bare nogen sagde man havde sagt noget, lige meget om det var rigtigt eller ej.

Aktivitet
Nu får i alle sammen en lap papir. På den må i skrive, hvem i tror, der er på jeres hold. I må kun skrive (en femtedel af, hvor mange deltagere i er). I skal også skrive jeres navn og hvilket folk i er fra. I skriver hver for sig, og må stadigvæk ikke vise hinanden jeres papir eller fortælle det til nogen. Jeres hold får ét point for hver rigtigt navn i har gættet.
  Militæret må selvfølgelig snakke sammen. Derfor må militæret gerne rejse sig og komme herop, så vi kan se, hvem det var.
  Militæret må snakke sammen og blive enige om de fire tegn, som de troede de fire folk havde og skriver dem ned på en seddel. Hvis de kan få alle fire rigtige kan de kontrollere landet og oprørerne gennem deres spioner og har vundet.



Til lederen
En nem måde at tælle point på:
Når i har samlet sedlerne sammen, så lav først en facitliste, hvor i skriver de fire folk, og bagefter alle navnene nedenunder, således:

	Bamar
	Shan
	Karen
	Rakhin

	Holger          5
	Morten        2
	Søren             2
	Solvej         2

	Ludvig          3
	Peter            0
	Mette            4
	Sten           4

	Osv.
	Osv.
	Osv.
	Osv.



Bagefter gennemgår i sedlerne én af gangen, og skriver pointene ved hvert navn, som i tabellen ovenfor. Så kan i dobbelttjekke, at i har fået alle sedlerne med. Til sidst regner i alle pointene sammen. Selv hvis militæret har gættet det hele og pointene er lige meget, så er det jo meget sjovt at vide, hvem der havde flest point 
