7. Hvorfor ikke oprør?
Hurtigt overblik til lederen
Når man sidder i Danmark og hører om millioner, der bliver undertrykt af ganske få, så kan det være svært at forstå, hvorfor de ikke bare gør noget ved det selv, hvis det er så slemt. Denne korte leg skal prøve at demonstrere, hvorfor det er svært at gøre oprør, når folkene på magten har alle lovene og alt militæret.
Materialer
· En masse af et eller andet, der kan tåle at ligge på jorden (eventuelt noget fra ”oprørsspillet”). Disse refereres til som ”værdierne” i det følgende
· Materialer til at afgrænse en bane som vist nedenfor
Før aktiviteten
Stil banen op som følgende
	

A
	

Hold1
	

Hold2
	

B



I A og B lægges lige mange værdier spredt på jorden, eller i spande el.lign.
Deltagerne deles i to lige store hold.
Er i mange kan i lave aktiviteten flere gange på samme tid.
Historie
Da urolighederne i Myanmar var aller størst blev militæret sat ind. De fik sat styr på landet igen, og gav magten tilbage til regeringen. Men tingene gik galt igen. Derfor tænkte den øverste general for militæret, Ne Win, at hvis det nu gik meget bedre med militæret ved roret, hvorfor skulle militæret så ikke altid bestemme? Derfor tog de selv magten igen, og indsatte en masse love og regler, og skød alle dem, der lavede uroligheder.
  Landet blev fattigere og fattigere. Myanmar havde været et af de rigeste lande i hele Asien, men blev snart et af de fattigste. De mange love og regler gjorde det svært, og der blev flere og flere. Til sidst havde de fleste mennesker i Myanmar kun nok til én håndfuld ris om dagen.
  Hvorfor gjorde folket ikke noget, når det var så slemt? Der var flere millioner mennesker i Myanmar, og kun et par tusinder i militæret. Det skal den næste aktivitet handle om.
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Det gælder for de to hold om, at stjæle rigdomme fra det andet hold. Hold 1 skal stjæle fra ”B” og hold 2 skal stjæle fra ”A” (på tegningen). Når der er folk på det andet hold på din side, må du tage dem. De skal så gå ud på siden af banen, tælle højt til tredive, og skal så starte inde på deres egen bane igen. Når man er i området bag de andres bane, hvor værdierne er (A og B), så er man i helle og kan ikke tages. Vinderen er det hold, der har flest værdier til slut.
Til lederen
Efter spillet har kørt et stykke tid, samles holdene igen. Lav to nye hold, hvor der er meget få på det ene hold og mange på det andet, f.eks. 16-4. Der skal helst være mindst 3 på det mindste hold, men tilpas det jeres deltagere. Fordel igen værdierne, så der er ca. Lige mange på hvert hold. Fortsæt med at oplæse regler til aktivitet 2.
Aktivitet 2
I den nye runde er der et stort og et lille hold. Det store hold er folket i Myanmar. Det lille hold er militæret. Da folket ikke har rigtige våben, og militæret har pistoler og kampvogne, kan folket ikke tage militæret selv om militæret er ovre på folkets side. 
  Militæret skaffede sig fuldstændigt af med alle, der prøvede at tage magten fra dem eller satte sig imod deres regler. Hvis folket bliver taget af militæret, så er de helt ude af spillet og må ikke komme ind igen.
  Når der ikke er flere folk, er der ikke flere, der kan give militæret penge. Spillet slutter derfor, når der ikke er flere på folkets side.
Opsamling
Selv om man er mange betyder det ingenting, hvis man er oppe mod få, der har alle våbene og laver alle lovene. Og selv om der er mange mennesker der er utilfredse i Myanmar, så er de ikke engang enige. Prøv at tænke jer legen, hvor alle dem på folkets side havde været på tre forskellige hold. Det var svært nok at vinde, når man alle sammen prøvede på det samme. Hvis man oven i købet ikke kan blive enige, så er det dobbelt svært. Og militæret prøvede hele tiden, at få de forskellige folk til at blive endnu mere sure på hinanden. Og det lykkedes! Derfor fik militæret lov til at blive ved med at styre, og hver gang nogen prøvede at gøre noget, så var det nemt for militæret at vinde. Hver gang. Og i mellemtiden blev Myanmar mere og mere fattigt, fordi militæret tog alle pengene.
