9. Kørselsretning
Hurtigt overblik
En hurtig lille leg, der også kan smides ind andre steder i programmet, hvis noget skal stilles op eller tidsplanen er gået for stærkt. Løbet fungerer som en kaosstafet, hvor alting forhåbentligt virker så kaotisk som muligt, dog uden at nogen ikke forstår, hvad det er de skal.
Materialer
· Ting til at markere ”stafetbane” (dvs. Noget til at markere ”startlinie” og kegler/sten/trøjer/etc. Til at gå rundt om i den anden ende
Før aktiviteten
Sæt banen op med startlinie, og ting til at gå rundt om i den anden ende. Der skal være så mange, som der er hold (ca. 6 mand per hold) og der skal være plads til at komme rundt om. Banen sættes op, så deltagerne skal løbe på skrå, som vist nedenfor (vist med 6 hold):
                   4                       5              1         6            2                      3

 
Startlinie

1	2	3	4	5	6

Bemærk: Linierne er for at vise, hvilken vej holdene skal løbe. De er ikke ting på banen. De seks numre på den anden side viser, hvor den ting holdet senere skal løbe rundt om skal placeres.
Del deltagerne op i hold med ca. 6 på hver, og fordelt på tværs af alder, så det er ”fair hold” i forhold til at løbe.
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Generalen Ne Win, der styrede Myanmar, var meget overtroisk. Når han oplevede ting i drømme, så så han det som tegn fra guderne, og lavede love efter det. Hvis en munk havde læst hans hånd, og fortalte ham om fremtiden, så troede han på det, og lavede love efter det.
  En dag fortalte en munk Ne Win, at tallet 9 var et meget heldigt tal. Og næste dag var alle pengesedler ugyldige, og man kunne kun købe ting med de nye 45- og 90 kronsedler. 45, fordi 4 og 9 giver 5. Mange mennesker, der ikke havde penge i banken, gik fallit, fordi deres penge ikke var noget værd. Det fattige land blev endnu mere fattigt.
  En anden gang drømte Ne Win, at alle ting, der gik mod højre var heldige. Bilerne i Myanmar kørte i venstre side, men da Ne Win vågnede lavede han med det samme en lov om, at alle biler nu skulle køre i højre side. Der var ikke penge til at lave alle skiltene om, og ikke alle fik det at vide med det samme, for mange havde hverken avis eller fjernsyn, så der var kaos i trafikken.
Aktivitet
  I skal nu løbe stafet. I skal stå i en række bag ved hinanden bag ved startlinien. Den første løber ned, rundt om (hvad der nu ligger), snorer i ti gange rundt om sig selv og løber tilbage. Så er det den næstes tur. Men i skal ikke løbe rundt om den ting, der er lige foran jer. (Vis, hvad for en ting hvert hold skal løbe rundt om).
  Som sagt kan reglerne i Myanmar ændre sig lige pludselig. Når jeg råber ”vend”, så skal man vende retning. Hvis man var på vej ud løber man hjem, og bytter med den næste. Hvis man var på vej hjem, så må man løbe tilbage, og løbe ti gange rundt om sig selv igen. Hvis man var ved at dreje rundt om sig selv, så drejer man den anden vej rundt, mens man tæller ned. Hvis man f.eks. havde drejet seks gange rundt, så drejer man den anden vej, mens man tæller 6-5-4-3-2-1, og løber så hjem.
  Selv om man skal skynde sig, skal man selvfølgelig stadigvæk passe på de andre trafikanter. Det er også strengt forbudt at skubbe.
  Vinderholdet er dem, der først får alle deres deltagere igennem.
  Hvis man ikke er så mange, som det hold med flest deltagere, er der nogen der skal løbe flere gange, så man har løbet lige så mange ture, som de er deltagere på holdet.
Til lederen
  Det er din opgave at råbe ”vend”. Brug det flittigt, og gerne således, at det gør spillet mere lige. Sørg dog for at du bruger det, så det er sjovt for børnene, og ikke bare for dig, der skal se på det.
