Post nr. $tart

I den gennemsigtige beholder Ilgger en skabeion af et mgnster lavet i perler Dette m;anster
skal holdet genskabe pa den udleverede perleplade.

Materialer fra byggeomrade ma ikke medbringes i orlglnalomrade Det er heIIer |kke lovligt at
tage billeder eller pa anden vis gengive originalen.

Nar holdet mener, at pladen er bygget faerdlg, stryges den og afleveres t|I postmandskabet
der vureder pladen. Er den korrekt bygget ma holdet ga videre pa Isz;bet Er den forkert, ‘ma
pladen rettes. ; , Wiy, A




Post nr. 1

Ved denne post skal I finde 20 ting der er gemt” i bakkerne. Fgrste holddeltager har 2
minutter til at lgbe ud og finde ting. Nar han kommer tilbage, har den anden deltager 2
minutter til at finde flere tmg Tingene ma ikke rores eller flyttes. I ma ikke tale sammen
under de 2*2 minutter. Nar de 2*2 minutter er gaet, far I udlevet et svarark Skrlv med
blokbogstaver. I har nu 2 mlnutter til at notere hvad I har fundet.




Post nr. 2 b 7 |

En af deltagerne p& holdet skal g& med en 2,5 m rafte pa skuldrene. I hver ende af raften er
der skdret en flade, hvorpd der skal st3 et glas med vand. Deltageren tilbagelaegger den ene
halvdel af banen. Hvis et glas falder af, skal den anden deltager hente vand i glasset og seette
det pd plads igen. Imedens m3 baereren af 8get ikke ga. Halvvejs igennem banen, bytter
deltagerne. Ingen af deltagerne mé rgre glasset ndr det str pa aget og den beerende
deltager gar, undtaget ved start og bytning halvvejs. '
I far point efter hvor hurtigt banen gennemfgres.




Post nr. 3

P& denne post skal I gennemfgre kano o-lgb. Gennemfrzr banens 10 poster pa hurtlgst mulige
tid. Posternes numre skrives ind pa det udleverede oversigtkort. Tiden starter, nar I ‘tager
kanoen ud af det afmaerkede omrade og slutter nar kanoen er placeret i omradet igen. I skal
bzere redningsveste under hele kan sejladsen Point: max. 100 pomt ‘ |




Post nr. 4

Her skal I stable breende. I har 3 mmutter tll det og der gives point efter hﬁjeste stak I skal
bygge i et af de afmeaerkede omrader Braendet hentes i den store stak ‘ ;
Under hele byggeriet skal i beere de udlevderede hJeIme




Post nr. 5

Holdet skaI flytte en magnet rundt i labyrinten langs den markerede bane Der skal sta en
deltager pa hver side af tavlen Kun deltageren med den rgde magnet ma rgre ved magneten
og pladen. Deltageren pa den anden side skal sa Iede den anden rundt i Iabyrlnten Der ma
ikke bruges elektronlske hjeelpemidler.

Tiden startes nar ferste deltager rgrer magneten og slutter ndr magneterne er flyttet i mal.
Der gives point efter tid og bergringer af bander. Max. er 100 point.




Post nr. 6

Holdet skal lave en cirkel med en rad|us pa a&m af det udleverede reb. I denne cirkel skal der
bygges et kvadrat af rafter. Kvadratet skal netop rgre cirklen i kvadratets flre h]fz)rner Nar I
er feerdige, kontaktes postmandskabet, som vurderer byggeriet.

Point gives for cirklens ngjagtighed (regulzer og radius) og for kvadratets nsa]agtlghed ‘
(vinkler, sideleengde og placering). Der gives max. 100 point. 4
Materialerne ligges pa plads efter endt vurdering.




Post nr. 7

I skal nu poppe 10 stk. perfekte popcorn Pa blllederne kan I se hvordan et perfekt middel
og darlig poppet popcorn ser ud. - :
Hver perfekt popcorn kan max give 10 point. s




Post nr. 8

Dette er en samarbest;ZNeIse Her skal I kla’cre op pa bjeelkerne i hver Slde af Iaden og herfra
flytte en genstand ved hjzelp af det ophaengte reb.

Hver deltager gives 10 point for forsgg pa at klatre.

Hver deltager gives 15 point for gennemfart klatring. ‘ .3

Der gives 50 point for flytning af genstand til korrekt anbrmgelsessted (20 pomt for flytnlng
uden korrekt anbrmgelse) |

Denne opgave er ikke pa tid. Postmandskabets instruktioner skal ﬁzslges




Post nr. GP$

Rundt i omradet er der plac
hegnspaele. I har en time ti
giver flest point. De poster,
ma kun ga efter en post ad g
Opgaven er, at nd at finde sa
bruge tangen pa hegnspaelen til
post. ;=
P& svararket kan I se afstanden ud til p
udleveret. Efter hver fundet post, skal I ti

Tiden starter, nar I Igber ud efter den ferste:

e er monteret med
er, som muligt. Po
feerre point. Ma

r som muligt. Nar I har fu




Post nr. 9
P

|

L

b
F(arsteh]aelpspostI ‘ . ] . '
Nar I runder hjgrnet skal I reagere pa hvad I segr I kan score op til 100 pomt I har 7
minutter til at lgse opgaven.& " " L e

|




Post nir. 10

Svar pa det, praesten spwrge‘r“‘o‘(r‘i‘;;
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Post nr. 13

Holdet far et traktordaek og et rat 2eg. FEgget ligges i daekket. Daek og aeg trilles nu gennem
banen. Det geelder om, at ggre det sa hurtigt som mullgt Point glves for hurtlgste tid.
Bonuspoint, hV|s 2gget er helt efter turen rundt pa banen.

Tiden startes nar I rgrer ved daekket fgrste gang. AEgget skal veere i daekket under hele turen
rundt pa banen. L
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Post nr. 15

P& denne post skal I skyde’:med‘jagtge\’/aer efter lerduer. Der skal skydes SSkud pr. deltager.
Anvisninger fra skydeinstruktgr skal fglges. Point: 10 point for hver lerdue, der er ramt.




Post nr. 16

Her skal I komme over gryzften I ma bruge de 6 rafter og de 6 besnﬂrrmgsreb som ligger i
f|rkanten til hjeelp. Det er ogsa tilladt at bruge egne materialer. Begge holddeltagere skal
over pa den anden side af grgften, og tilbage lgen Tiden starter, nar I S|ger at I er klar.
Tiden stopper, nar materialerne ligger som de 13 i firkanten. ,




Post nr. 17

Pa denne post skal I hamre sgm i en traestamme. Hver deltager skal hamre et sgm i ved
hjeelp af den udleverede hammer Det gaelder selvfﬂlgellg om, at ggre det pa faerrest mulige
slag.

Hvis sgmmet bgjer, ma I rette det op ved hJaeIp af hammeren. Dlsse slag teeller ikke med.
Det er holdets samlede slag, der teeller.




Post nr. 18

Golfbolden skal transporteres gennem banen og haeldes i spanden for enden Bolden ma ikke
berfzsres med haenderne og skal transporteres i rgrene. Den deltager der har bolden i rgret,
ma ikke ga. Hvis bolden ragres med haenderne eller falder pa jorden, skal der startes forfra.

Opgaven skal Igses pa tid. Tiden startes nar farste deltager krydser startlmlen og stoppes nar
bolden er i spanden.




Post nr. 19

Holdet skal s8 lave s& mange af figurerne pa skabelonen som muligt pa 8'm|nUtter Holdet ma
kun benytte de udleverede tangrambrikker og skabelonerne. Tidens startes nar I melder klar

og har faet skabelonerne af ﬂgurerne udleveret Hvert enkelt tangram skal godkendes af
postmandskabet. . o




Post 19
Modelark
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Post nr. 21

P3 denne post skal I Igbe med en kajak og efterfglgende padle 200 meter i Vesterhavet.

Kajakken ligger i et afmaerket omrade, Igb med kajakken rundt om en peel i sydlig retning -
hop i kajakken og padl de 200 meter — kom i land nord om pzelen med kajakken og Igb hen
og aflever kajakken i det afmzarkede omrade. Den ene skal padle - den anden skal Igbe pa
stranden og have fat i to sikkerhedsliner. Der tages tid pa gennemfgrelsen. Point max. 100.




Post nr. 22

P& denne post skal I folge og fgre en ring igennem et reb rundt i badeland. Banen '
gennemfgres pa hurtigst tld Underver samler holdet bogstaver. Der skal vaere en fra holdet i
vandet hele tiden og en pa land. Sammensaet bogstaverne til det lseengst mulige ord i kan
danne. Tiden stoppes nar banen er gennemfgrt og ord er afleveret. Pomtfordelmg tid max.

70 point - laengste ord max. 30 point.

I skal afvaskes grundigt og uden badetm inden start, I ma ikke lave hovedsprlng og I ma ikke
lgbe pa "land". . .




Post nr. 23

Ved denne post skal I Igbe refleks -0-lgb. Reflekserne er placeret sa taet, at det er muligt at se
fra den ene til den anden. P8 ruten er der 10 klipteenger. Der er ikke en kliptang ved hver

refleks. Nar I kommer til en tang, skal I khppe i svararket Der glves 5 pomt for hvert klip og
de sudste 50 point fordeles efter bedste tid.

I ma ikke flytte eller beskadige reﬂekserne eller pa anden made aendre banens beskaffenhed




Post nr. 24

Den hjemmelavede putter skal bruges her Efter kontrol af putteren skal hver deltager pa

holdet gennemspille 4 huiler. Det samlede antal slag teelles sammen. Maksmum slag pr hul
pr. deltager

Pomt gives bade for putterens udfwrelse (max 25 point for hver del) og for det mmdst brugte

antal slag (faerrest slag giver flest point = minimum slag er 8 og maksimum er 80)

Der skal slas til bolden med putteren lkke stfades I ma ikke sla i graesset




Post nr. 25

Her skal I kaste med gummistgvler. Begge deltagere skal kaste. I har 2 kast pr mand 0og det
er det laengste kast af hver deltager, der teeller. X

I skal sta med ansigtet mod banen, og kaste gummlst;z;vlen mellem benene og dp over
ryggen. Kastet skal godkendes af postmandskabet . [ _

Der gives point efter lzengde. ' 4 Y
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Post nr. 27 A

Her skal I samle 10 forskellige billeder i edderkoppespindet. Nar de er samlet skal de skal
ligges i raekkefglge efter motivets fgdselsar, med den yngste som nummer 1 og den zldste
som nummer 10. Der gives point efter flest rigtige. i Wi

I ma kun tage et billede fra hver spand. |
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Post nr. Post 29

Det er holdets opgave at grave srg under raften uden at veelte glasset med vand Begge
personer og bagage skal under raften. Raften ma |kke flyttes. Hvis raften ﬂyttes bewdst er

opgaven ikke |¢st og holdet far ingen point.
Opgaven lgses pa tid. Nar hold og bagage er under males maengden af vand i glasset Der

tildeles straftid efter maengden af tabt vand. Hvert hold har kun et forsxzig
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