Post 1 298

Postbeskrivelse

Jeres opgave er ved hjeelp af en vandstrale at fa plastikbolde op af tre murerbaljer.

| skal rulle brandslangen, der ligger ved sprajtestedet, ud, montere den ved hanen og paseette
sprgjtespidsen. | ma teende for hanen, nar | har lyst.

| skal derefter fra sprgjtestedet ved hjeelp af vandstralen fa plastikbolde op af de tre
murerbaljer. Der er én bold i hver balje.

Hvis en murerbalje veelter, kan der ikke gives point for at fa bolden i denne balje op.

I har max 10 minutter til at lase opgaven. Jo hurtigere | far boldene op af baljerne, jo flere point
far I.

Nar | er klar, placerer | jer ved sprojtestedet og tiden startes.
Tiden slutter, nar den sidste af de tre bolde rammer jorden - eller nar der er gaet 10 minutter.

Point

Der gives indledningsvis 20 point for den farste bold og 15 point for hver af de naeste bolde, der
kommer ud af baljerne.

Det hurtigste hold, der far alle tre bolde op af baljerne far ganget deres point med 2.
Langsommeste hold far ganget deres point med 1.

@vrige hold, der far alle tre bolde op af baljerne, far ganget deres point med en faktor
indekseret i forhold til hurtigste og langsomste hold.

Hold, der ikke far alle tre bolde op af baljerne, far ikke ganget deres point.




Post 2 298

Postbeskrivelse

| far udleveret en kasse med et puslespil.

Puslespillet bestar af brikker, der kan samles i tre lag. Alle tre lag kan og skal samles nede i
kassen. Der gives saledes ikke point for de dele af puslespillet, der ikke ligger nede i kassen il
slut.

I har max. 10 minutter til at Igse opgaven.

Point

Der gives 27 point pr. rigtigt samlet lag og der gives 19 point for alle lag samlet og placeret i
rigtig reekkefglge i kassen.
Der gives i alt max 100 point.




Post 3 298

Postbeskrivelse

| skal bygge to papirflyvere og kaste disse sa langt som muligt samlet set.

| far udleveret to stykker papir, som | skal bruge. Der ma ikke anvendes andre materialer end
de to udleverede stykker papir.

Nar | har bygget de to papirflyvere, henvender | jer til postmandskabet.

Flyvningen bliver foretaget indendgrs, hvor | fra et udpeget kastepunkt kaster de to papirflyvere
sa langt som muligt.

| skal hver kaste én papirflyver.

| skal sta bagved keglen, der markerer kastepunktet.

Den flgjne afstand males ved at male fra kastepunktet og til det punkt pa papirflyveren, der er
teettest pa kastestedet, der hvor den ligger, nar den ligger stille efter kastet.

Flyvelzengden for de to papirflyvere laegges sammen og den samlede kasteleengde er hermed
fundet.

En papirflyver defineres som en papirkonstruktion der, nar den kastes nedad, er i stand til at
gribe luft og stige opad.
En papirkugle er saledes ikke en papirflyver,

Point

Det hold, der har den leengste samlede flyvelaengde, far 100 point,.
@vrige hold far indekserede point i forhold til dette
(max flyveleengde=100 point. 0 meter=0 point)




Post 4

Postbeskrivelse

Velkommen til Buderup gdekirke.

| er velkommen til at ga ind og fa lidt gode ord med pa vejen.

Point

Der gives ikke point




Post 5

Postbeskrivelse

| den ene ende af banen er der placeret et ark, som | ikke ma flytte. Pa arket er der en masse

felter, inden i felterne er der tegnet pile i forskellige farver.

| den anden ende af banen, far | udleveret et svarark, som | ikke ma flytte fra det markerede

omrade.

I ma kun kommunikere med hinanden, nar | er pa samme sted.

| far udleveret svarark samt farver.
Det er ikke tilladt at anvende andre former for hjaelpemidler.

Der er 10 min. til at Igse posten.

Postmandskabet noterer starttidspunkt pa jeres svarark, nar | far det udleveret. | er selv
ansvarlige for at holde styr pa tiden og at fa afleveret svararket indenfor tidsrammen.

Point

tidsrammen.

Afleveres svararket ikke inden for tidsrammen, gives der 0 point.

Der kan max gives 100 point.

Der gives 5 point pr korrekt tegnet og placeret pil, safremt svararket afleveres inden for




Post 6

Postbeskrivelse

En pyramide er placeret pa en plade med tre markeringer. Pyramiden har 10 brikker med
aftagende storrelse.

| skal flytte pyramiden fra dens placering pa hgjre side til venstre side pa faerrest mulige treek.
Brikker fra pyramiderne ma leegges i de tre markeringer.

Der ma kun flyttes én brik af gangen.

Efter hvert ryk skal hele holdet Igbe op til markeringen og tilbage igen inden, naeste brik ma
flyttes.

Der méa IKKE ligge en stgrre brik oven pa en mindre brik.
Der ma ikke “mangle” brikker i pyramiden.
Antal korrekt lagte skiver taelles nedefra. Mangler der en skive, stopper teellingen her.

Det er ikke tilladt at anvende nogen form for hjalpemidler.

Der er 10 minutter til at Iase posten.

Point

Der gives mellem 81 og 100 point til hold, der far 10 rigtigt placerede brikker.

Iblandt disse hold far holdet, der bruger feerrest treek 100 point og holdet, der bruger flest treek
far 81 point. @vrige far indekserede point herimellem.

Tilsvarende gives mellem 61 og 80 point for 9 rigtigt placerede brikker, mellem 41 og 60 point
for 8 rigtigt placerede osv...

Der gives 1 point til hold, der kun har 5 eller faerre rigtige.




Post 7 298

Postbeskrivelse

| den store murerbalje er gemt 10 ting, som | skal finde ved hjaelp af jeres fadder. | har 2
minutter til at fale med fgdderne i baljen.

Tiden starter, nar den forste af jer, saetter fadderne i baljen og slutter, nar postmandskabet
siger, at de 2 minutter er gaet. | skal herefter omgaende tage jeres fgdder op af baljen.

Det er ikke tilladt at Iafte ting ud over kanten af baljen eller at veelte baljen. Sker det alligevel
diskvalificeres | og far 0 point.

I ma ikke tale sammen, nar | har fgdderne i murerbaljen.
Hvis | taler sammen, sa leenge | har fedderne i mudderet, diskvalificeres | og far 0 point.

Nar | er feerdige med at fgle i murerbaljen, far | et ark, hvorpa | kan skrive de ting, som | har
fundet. Her ma | gerne tale sammen og | har alt den tid til at notere, som | har brug for.
Nar | har noteret tingene, skal | aflevere sedlen til postmandskabet.

Point

| far 10 point for hvert korrekt svar, dvs. max 100 point.




Post 8 298

Postbeskrivelse

| skal bygge bro.

| far udleveret to traeplader, og det antal pinde, | gnsker.
| far desuden udleveret et billede af “Leonardo-broen” til inspiration.

| skal ved hjeelp af pindene bygge en selvbaerende konstruktion, der kun bergrer de to plader.
Konstruktionen ma udelukkende besta af de udleverede pinde.

Jo leengere afstand der er imellem pladerne, jo flere point.
Bemaerk, at konstruktionen skal bergre begge plader..

Det er op til jer, at bestemme hvor mange pinde | gnsker at fa udleveret.

Antallet noteres og nar jeres konstruktion kontrolleres, bliver der fratrukket point for de pinde,
der ikke er anvendt.

| kan fa udleveret flere pinde, mens | arbejder. | kan ikke aflevere pinde, | ikke far brug for.

| skal bygge jeres konstruktion indenfor det afmaerkede omrade.

I ma ikke kneekke pindene.

Der er ikke tidsbegraensning.
| beder postmandskabet om at kontrollere jeres konstruktion, nar | mener, at | er feerdige.

Konstruktionen skal kunne sta selv i mindst 15 sekunder.

Point

Der gives 100 point til den laengste konstruktion - malt fra plade til plade.
Der traekkes 5 point fra for hver udleverede pind, der ikke bliver anvendt.
Der kan ikke gives negative point.




Post 9 298

Postbeskrivelse

Her skal | overnatte.
| skal sgrge for at fa ladet jeres mobiltelefoner op.

| skal koge det udleverede ag i den udleverede kuvert og skaere det i flest mulige skiver.
Hvis jeres aeg gar i stykker undervejs, har | mulighed for at fa et nyt aeg, men det koster 25
point at fa et nyt aeg udleveret.

Hvis kuverten gar i stykker, kan | fa udleveret en ny. Der kan udleveres op til 3 kuverter til hvert
hold.

Der ma ikke anvendes andre aeg end de udleverede. A£ggene ma kun koges i de udleverede
kuverter. Overholdes disse regler ikke, er posten ikke Igst korrekt og der gives 0 point.

En aeggeskive kan godkendes, safremt der er aeggehvide hele vejen omkring aeggeblommen.

Der kan skeeres to “endeskiver” af et aeg. Disse teeller med som skiver - ogsa selvom der ikke
er eeggeblomme i skiverne.

Det er postmandskabet, der vurderer, om en aeggeskive kan godkendes.

| har alt den tid til radighed, som | har brug for.

Post 10 abner her i morgen kl. 6.00 og post 11 lukker kl. 7.30.

Hvis | har noget, | vil aflevere, skal det ske inden, | forlader posten i morgen.

Point

Det hold, der kan skaere aegget i flest mulige skiver, far 100 point.
@vrige hold far indekserede point ud fra dette. Der gives 0 point for O skiver.




Post 10 298

Postbeskrivelse

Godmorgen. Haber, | er friske til en ny dag.
Husk at rydde op efter jer selv og tage alle jeres ejendele med.

| omradet omkring overnatningsstedet er placeret 10 kasser.
I hver kasse ligger en kuvert til hvert hold. Kuverterne er markeret med holdnumre.
I ma naturligvis kun tage kuverter med jeres eget holdnummer.

| kuverterne finder | forskellige puslespilsbrikker.
| skal samle puslespillene og melde klar til en person fra postmandskabet, der kontrollerer om
puslespillene er korrekt samlet.

Kontrollen skal finde sted indenfor det afmaerkede omrade.

Nar | har faet godkendt jeres puslespil, far | udleveret startkuverten og ma forlade posten.

Point

Der gives ikke point




Post 11a -"@f

Postbeskrivelse

| skal pa kortest mulige tid gennemfare multibanen.
I ma hjeelpe hinanden alt det, | kan undervejs igennem de forskellige forhindringer, men | ma
ikke rgre jorden undervejs.

Kommer | til at ragre jorden, far | 10 minuspoint for hver gang, at | ger dette.

Point

Det hold, der gennemfgrer banen pa hurtigste tid, far 100 point.
Det langsommeste hold far 20 point.
@vrige hold far indekserede point ud fra dette.




Post 11b

Postbeskrivelse

| skal sparke til mals med fodbolden.

| skal sparke fodbolden i mal.

Bolden skal ligge pa den markerede plet, nar | sparker.

| skal herfra sparke til mals.

| har 1 bold, som | ma bruge 5 gange.

Den ene af jer sparker og den anden henter bolden.
Malet er delt op i 6 felter, der giver forskellige point.

Point

De to gverste hjgrnefelter giver 20 point.
Det gverste midterste felt giver 15 point.
De to nederste hjagrnefelter giver 10 point.
Det nederste midterste felt giver 5 point.




Post 11c 298

Postbeskrivelse

| skal score mal pa hockeybanen.

I ma ikke flytte pa de opstillede forhindringer.

I ma kun rgre bolden med jeres stave.

I ma kun rgre bolden, nar | selv star inde i en af markeringen.
I ma flytte jer rundt, sa leenge | ikke har bolden.

Bolden bliver lagt pa en markering af postmandskabet inden, | gar i gang og | sarger selv for at
lzegge den her, nar et nyt forsgg ivaerksaettes.

Et nyt forsgg ivaerksaettes nar
- | har scoret
- lrgrer bolden med andet end en hockeystav eller
- I mister bolden, sa | ikke kan fortsaette, fordi | ikke kan na den fra en markering.

I har 10 forsag, men dog maksimalt 3 minutter.
Laves der fejl under et forsag, stopper forsaget og et nyt iveerksaettes.

Point

Der gives 10 point for hvert mal, der scores.




Post 11d

Postbeskrivelse

| skal score mal pa basket-banen.

| har én bold, som | ma kaste 10 gange.
Personen, der kaster skal have begge fadder i jorden, nar der kastes.
Sker dette ikke, gives der 0 point for kastet.

| bestemmer selv, om | vil kaste fra kort eller lang afstand.
Stederne udpeges af postmandskabet.

Point

Der gives 10 point for at score pa lang afstand og 5 point pa kort afstand.




Post 11e .@:

Postbeskrivelse

| skal pa tid gennemkgre den markerede mountainbike-bane.

Den ene af jer starter og gennemkgrer banen medbringende en depeche.

Nar vedkommende har vaeret igennem banen og er retur ved start/mal overdrages depechen til
makkeren, der derefter gennemkgrer banen.

Nar begge deltagere har gennemkgart banen og afleverer depechen til postmandskabet stopper
tiden.’

Point

Der gives 100 point til hurtigste hold.
Der gives 20 point til langsommeste hold.
@vrige hold far indekserede point i forhold til dette.
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Postbeskrivelse

| skal gennemfare en “forhindringsbane” med segway efter anvisning fra postmandskabet.

Point

Der gives 100 point til bedste hold og 1 point til darligste hold.
@vrige hold far indekserede point i forhold hertil.




Post 13 298

Postbeskrivelse

Posten er delt i to. | skal tage posten i kronologisk reekkefglge.

Del 1:
| har to minutter til at svare pa 20 spegrgsmal. Spegrgsmalene finder | pa den anviste stander.

| skal selv leese spargsmalene og trykke “svarskruerne” ind for at angive jeres svar.

Nar | har valgt svar til alle spgrgsmalene eller de 2 minutter er gaet, kontrollerer
postmandskabet jeres svar. | ma ikke bruge hjaelpemidler til at Igse denne del af posten.

Del 2:
Folg sansestien hele vejen rundt, nyd turen og henvend jer til postmandskabet, nar | kommer
tilbage.

Del 2 er ikke pa tid.

Point

Del 1:
Der gives 3,5 point for hvert rigtigt svar.
Der kan max gives 70 point for del 1.

Del 2:
Der gives op til 30 point for en opgave, der stilles i fm. denne del af opgaven.

| alt gives der max 100 point.




Post 14 298

Postbeskrivelse

| skal pa O-lgb.

| omradet mellem denne post og den naeste post er der ophaengt 20 O-lgbsskeerme med
tilherende klippetaenger.

| far udleveret et O-lgbskort og et klippekort.

| skal nu finde sa mange poster som muligt. Posterne skal findes i rigtig reekkefalge. Pa nogle
af posterne er der én klippetang og pa andre af posterne er der to klippeteenger, der skal
klippes med. Hvis der er to klippetaenger, vil det vaere markeret pa posten, hvilken af de to
klippeteenger, der skal klippes med fgrst.

| skal blot klippe i den korrekte reekkefelge startende i det farste felt pa klippekortet.

Nar | er klar til afgang, far | jeres O-lgbskort og klippekort udleveret og jeres afgangstid bliver
noteret. | har herefter mindst en time til at gennemfere O-lgbet.

| vil ikke fa lov til at melde jer ved den naeste post, far der er gaet mindst en time, fra | starter
O-lgbet.

Hvis | alligevel gnsker at melde jer ved naeste post inden, tiden er gaet, annulleres jeres
deltagelse i O-lgbet, og | far ingen point for dette.

Bemeerk, at der kan gives op til 200 point for O-lgbet.

Point

Der gives 6 point for hver post, der er klippet i rigtig reekkefalge.

Der gives desuden bonus for det starste antal sammenhaengende poster, man har opnaet:
20 point for 5 sammenhangende poster

40 point for 7 sammenhaengende poster

60 point for 8 sammenhangende poster

80 point for 10 sammenhangende poster

Har | f.eks. klippet poster i fglgende reekkefolge 1-2-4-3-5-6-7-8-9-10-11-13-14-17-18-20, gives
der point for posterne (1-2) (5-6-7-8-9-10-11) og (17-18) - i alt 11 poster & 6 point = 66 point
Desuden vil der blive givet en bonus pa 40 point for 7 sammenhaengende poster
(5-6-7-8-9-10-11). Samlet resultat i eksemplet er 106 point.




Post 15 298

Postbeskrivelse

| skal flytte s& meget vand som muligt i labet af 5 minutter.

| skal hente vandet fra det markerede omrade i kilden og flytte det med et sugergr over i en
flaske, som | selv har placeret indenfor det markerede omrade pa jorden.

I ma suge vand op i sugergret med munden.

Sugergret ma kun have kontakt med munden indenfor det markerede omrade i kilden.
| ma pa intet tidspunkt rgre flasken, nar | er i gang med at flytte vand.

Overholder | ikke dette, bliver | diskvalificeret og far 0 point.

Point

Det hold, der far flyttet mest vand pa 5 minutter, far 100 point.
Der gives 0 point for en tom flaske.
@vrige hold far indekserede.




Post 16 298

Postbeskrivelse

| bliver delt op i to.

Den ene af jer bliver placeret hvor vedkommende ikke kan se banen.
Den anden bliver placeret ved banen

Banen er et omrade indhegnet med pale og markeringsstrimmel
Inde pa banen er placeret 11 kasser og 5 flasker.

Flaskerne er markeret med tal (1-5)

Personen der er placeret vaek fra banen far et kort hvor der er markeret streger der ikke méa
krydses. Personen pa banen kan ikke se stregerne i virkeligheden.

Pa kortet er 5 af kasserne markeret med tal (1-5)

Personen pa banen kan ikke se tal pa kasserne

| skal pa 10 minutter flytte s& mange af flaskerne hen i de tilhgrende kasser (samme numre)
Personen pa banen ma ikke krydse de imaginaere streger. Hvis en af de imaginzere streger
rammes fratraekkes 5 point. Man kan ikke krydse stregen selvom der er trukket point fra

Point

Der gives 20 point for hver flaske der befinder sig i den tilhgrende kasse nar tiden er gaet.
Der fratreekkes 5 point hver gang en af de imaginzere linier rammes




Post 17 298

Postbeskrivelse

Ude i sgen er placeret 10 bgjer. Hver bgje er maerket med et nummer fra 1 til 10.
Hver bgje er fastgjort til en sten pa bunden af sgen. Pa hver sten (nede i vandet) er fastgjort en
seddel med en bogstavkombination.

| skal sla med en terning for at fa jeres “terningkast-tal”. Derefter far | udleveret en
oplysningsseddel og et svarark.

Ud fra oplysningerne pa sedlen skal | vaelge 5 af de 10 bgjer, som | efterfelgende skal finde
ude i sgen og aflaeese bogstavkombinationerne fra. Bgjenumre og bogstavkombinationer skrives
pa svararket.

I har 15 minutter til radighed fra, | far udleveret oplysningssedlen og til svararket skal veere
afleveret. | skal selv holde gje med tiden.

I ma gerne klaeede om og geare jer klar inden, at | slar med terningen og far udleveret
oplysningssedlen.

Point

Der gives 5 point safremt én fra holdet kommer ud til en af bgjerne.
Der gives 19 point for hver korrekt bogstavkombination der findes.
Hvis svararket afleveres for sent (efter 15 min) giver der ikke point for bogstavkombinationerne.




Post 18 298

Postbeskrivelse

Pa Ipad’ene kgrer en film, der er optaget af en drone.

Dronen optog filmen, mens den flgj langs en rute, hvor der er ophaengt poster.

Pa filmen kan | se 9 poster.

Filmen kgrer i loop og kan ses lige s& mange gange, man gnsker.

Efter filmen er blevet optaget, er der haengt yderligere en del poster op pa ruten.

Pa alle posterne er der skrevet postnumre.

| skal se filmen og derefter fglge ruten. | skal notere postnumrene pa de poster, som optraeder
pa dronefilmen.

Raekkefalgen, | noterer posterne, er underordnet.

Teknikfri zone - | ma ikke anvende elektriske hjeelpemidler.

| ma ga frem og tilbage pa ruten, sd meget som | vil, men | ma ikke ga tilbage til filmen.

Point

Der gives 10 point for hver korrekt postnummer, som er pa dronefilmen.
Derudover gives yderligere 10 point for at finde alle 9 poster.




Post 19 a 298

Postbeskrivelse

| skal opvarme og nedkgle vand.

Nar | er klar til at pAbegynde opgavelgsningen, far | udleveret en klump is (vand frosset til
-18grader C), som | skal transportere med til en senere post, hvor | skal anvende isklumpen til
at nedkgle vand.

Pa posten vil der vaere adgang til vand i 20-liters dunke.

Opgaven, som | skal Igse pa en af de senere poster, er saledes:

| skal opvarme mindst 1 liter vand til mindst 85 grader C.

Nar | mener, at | har mindst 1 liter vand, der er mindst 85 grader C, skal | henvende jer til
postmandskabet for at fa dette kontrolleret.

Maengden af vand kontrolleres ved, at | heelder 1 liter af jeres vand op i et litermal, som
postmandskabet har. Temperaturen af dette vand vil blive malt. Hvis | har mindst 1 liter vand,
der er mindst 85 grader varmt, far | lov til at fortsaette opgaven, ellers ma | opvarme mere vand
og/eller varme det yderligere og gentage kontrollen.

Nar | har faet malt jeres vand, ma |, hvis | ansker det, haelde en maengde af det overskydende
vand bort og far derefter haeldt den ene liter vand, som | har faet kontrolleret, tilbage i jeres
beholder.

| skal nu nedkgle vandet sa meget som muligt.

Nar | mener, at | ikke kan fa vandet kglet mere ned, skal | henvende jer til postmandskabet for
at fa kontrolleret temperatur og maengde af vand.

Safremt, der er mindre end 1 liter i jeres beholder, starter | forfra pa posten.

Der kan ikke udleveres ekstra isklumper.

Det er ikke tilladt at blande andet i det varme vand end den udleverede isklump.

Der gives point for, hvor koldt vandet er ved den sidste kontrolmaling.

Der er ubegreenset tid til radighed.

Point

Der gives farst point pa en senere post.




Post 19 298

Postbeskrivelse

| skal genkende lydstumper.

| far udleveret en Ipad med en lydfil med 10 sma lydstumper, der fader ind over hinanden.
Hver lydstump er kendt fra enten en TV-serie eller en TV-reklame.

I ma lytte til lydfilen lige s& mange gange, | har lyst til.

Nar | mener, at | er klar til at fortzelle hvilke TV-serier eller TV-reklamer, der er repraesenteret,
henvender | jer til postmandskabet og ma nu ikke lytte il lydfilen mere.

Postmandskabet udleverer et svarark til jer, nar | afleverer Ipaden.

Svararket skal afleveres til postmandskabet inden, | forlader posten.

I ma ikke kommunikere med andre hold.

Point

Der gives 10 point for hver korrekt gaettet lydstump. Titlen behgver ikke at veere helt preecis,
men der ma ikke vaere tvivl om, hvilken titel, der menes.
Der er ikke krav om, at navnene opgives i samme reekkefalge, som de optraeder pa lydfilen.




Post 20 298

Postbeskrivelse

| skal lave den perfekte Vendia-pandekage.
Pandekagen skal have en diameter pa ca. 15
cm. Det betyder, at pandekagen skal have en
form og starrelse saledes, at den kan ligge
indeni en cirkel med en diameter pa 16 cm.
En cirkel med en diameter pa 14 cm skal
samtidig kunne ligge indenfor kanterne af
pandekagen (se skitse).

Pandekagen skal veere i et stykke.
Pandekagen skal have bogstaverne:

V E N D I A skreveti sig. Det er
postmandskabet, der vurderer, om
bogstaverne er leeselige.

Der ma ikke anvendes andet “materiale” end
pandekagedejen og smar til pandekagen.

| kan kun fa udleveret pandekagedej EN
gang.

Der er ingen tidsbegraensning

Point

Der gives 40 point for, at pandekagen har en diameter pa mellem 14-16 cm.

Der gives 10 point for hvert bogstav, | har skrevet korrekt.

Hvis pandekagen indeholder ingredienser eller materialer, der ikke er udleveret, gives der O
point.

Der kan max gives 100 point.




Post 21 298

Postbeskrivelse

| skal opvarme og nedkgle vand.

| har faet udleveret en postbeskrivelse og en isklump pa post 19.
| skal nu igang med at Igse opgaven.

Der er adgang til vand i 20-liters dunke.

Repetition af opgaven:

| skal opvarme mindst 1 liter vand til mindst 85 grader C.

Nar | mener, at | har mindst 1 liter vand, der er mindst 85 grader C, skal | henvende jer til
postmandskabet for at fa dette kontrolleret.

Maengden af vand kontrolleres ved, at | heelder 1 liter af jeres vand op i et litermal, som
postmandskabet har. Temperaturen af dette vand vil blive malt. Hvis | har mindst 1 liter vand,
der er mindst 85 grader varmt, far | lov til at fortsaette opgaven, ellers ma | opvarme mere vand
og/eller opvarme det yderligere og gentage kontrollen.

Nar | har faet malt jeres vand, ma |, hvis | ansker det, haelde en maengde af det overskydende
vand bort og far derefter haeldt den ene liter vand, som | har faet kontrolleret, tilbage i jeres
beholder.

| skal nu nedkgle vandet sa meget som muligt.

Nar | mener, at | ikke kan fa vandet kglet mere ned, skal | henvende jer til postmandskabet for
at fa kontrolleret temperatur og maengde af vand.

Safremt, der er mindre end 1 liter i jeres beholder, starter | forfra pa posten.

Der kan ikke udleveres ekstra isklumper.

Det er ikke tilladt at blande andet i det varme vand end den udleverede isklump.

Der gives point for hvor koldt vandet er ved den sidste kontrolmaling.

Der er ubegreenset tid til radighed.

Point

Der gives 100 point til det hold, der har det koldeste vand og 20 point til det hold der har det
varmeste vand. @vrige hold far indekserede point i forhold hertil.
Safremt et hold ikke kan aflevere mindst 1 liter vand ved den sidste kontrolmaling, gives O point




Post 22 298

Postbeskrivelse

| har 5 minutter til at Igbe flest mulige omgange op og ned ad bakken pa den markerede bane.

Det taeller som en omgang hver gang, | har vaeret forbi markeringen pa toppen af bakken og
passerer malstregen for foden af bakken.
En omgang er saledes en hel tur fra bund til top og retur.

Er I i gang med en bane, nar tiden stopper, teeller denne ikke med i det samlede antal
omgange.

Point

Det hold, der har Igbet flest omgange pa de 5 minutter, far 100 point.
@vrige hold far indekserede point ud fra dette.
Der gives 0 point ved 0 omgange.




Post 23 298

Postbeskrivelse

| skal spille 3 huller fodboldgolf og fa bolden i hullerne pa faerrest mulige spark.
Postmandskabet udpeger de 3 huller, som | skal spille.

Der er ubegreenset tid til radighed,

Hvis man ikke har faet bolden i hul pa en bane efter 14 spark, teeller det som 15 spark og man
fortsaetter til naeste bane.

| skal fglge de regler, som postmandskabet anviser.

Point

Det hold, der bruger faerrest spark sammenlagt pa de tre baner far 100 point.
Holdet der bruger flest spark far 1 point.
@vrige hold far indekserede point.




Post 24 298

Postbeskrivelse

| skal Igse opgaver, mens timeglassene Igber.

Et omrade pa ca 2x2 meter er markeret med markeringsstrimmel.

Ca 6 meter fra markeringen i forskellige retninger er der placeret tre timeglas.

| omradet mellem markeringen og timeglassene er der placeret nogle kasser. Inde i
markeringen er der placeret 4 braedder pa ca 2,5 meter.

| far udleveret et opgaveheefte.

Nar | er klar, placerer | jer i markeringen. Nar tiden starter, ma | ga ud og vende timeglassene
og ga tilbage til markeringen. | ma i denne forbindelse gerne ga pa jorden.

Nar alle tre timeglas er vendt og | begge er tilbage i markeringen, ma | abne opgavehaeftet og
pabegynde opgavelgsningen.

I ma nu ikke laengere bergre jorden mellem markeringen og timeglassene, men skal benytte
breedderne og de opstillede kasser til at komme ud til timeglassene.

I ma ikke flytte pa de opstillede kasser.

Hver gang en fod rgrer jorden uden for markeringen, fratraekkes 10 point.

I ma vende timeglassene sa ofte, som | vil og i den raekkefalge, | vil. Timeglassene ma ikke
lzegges ned, sa sandet holder op med at Igbe.

Sa leenge sandet Igber | alle tre timeglas, ma | Igse opgaver. Safremt blot et af timeglassene
laber ud, skal | stoppe opgavelgsningen og aflevere jeres besvarelse.
Senest, nar der er gaet 10 minutter, stopper tiden og | skal aflevere jeres opgavebesvarelse.

Point

Der gives 100 point, hvis alle opgaver i opgaveheeftet er Igst korrekt.
Pointfordeling pa opgaver i heeftet fremgar af haeftet.

Der fratraekkes 10 point hver gang en fod ragrer jorden.

Man kan ikke fa under 0 point.




Post 25 298

Postbeskrivelse

Inden for det markerede omrade er udlagt 25 laminerede ark med opgaver fra en teoriprgve
(Kgrekort kategori B)

Pa hvert ark er et billede og en tilhgrende tekst.
Under teksten er 2-4 udsagn der relaterer sig til billedet og teksten.
Til hvert udsagn kan svares enten ja eller nej,

| far udleveret et svarark hvor | skal afkrydse jeres svar (ja eller nej) ud for hvert udsagn.

Der er ikke tidsbegraensning

Point

Der gives 4 point for hvert rigtigt svar. Et rigtigt svar betyder at der er svaret korrekt pa alle
udsagn til et billede.

Safremt der er mindst én pa holdet der er i besiddelse af et gyldigt kerekort divideres det
samlede resultat med 2




Post 26 298

Postbeskrivelse

| far udleveret en liste med navnene pa 15 knob.
| har nu max 4 min. til at binde sa mange knob som muligt.

Det er kun knob fra listen, som giver point.
Teknikfrizone - Der ma ikke anvendes opslagsveerker, hverken elektroniske eller i papirform.

Det er postmandskabet, der suveraent bedemmer, om et knob er bundet korrekt.

Point

Hvert rigtig knob giver 6 point.
Laver | alle 15 knob korrekt, far | 100 point.




Post 27 298

Postbeskrivelse

| skal bruge jeres medbragte stylter fra foropgaven.
| skal farst have godkendt og malt jeres stylter. Derefter skal | anvende dem i en test.

| skal sgrge for, at jeres stylter er pakket sammen og aflevere dem til postmandskabet for at fa
dem malt og godkendt.

| skal derefter klargare jeres stylter til brug. Nar | er klar til at bruge stylterne, henvender | jer
igen til postmandskabet for at fa jeres brug af stylterne testet.

Testen gar ud pa, at den ene af jer gar sa langt som muligt (dog max 10 meter) med stylterne.
Falder personen af stylterne undervejs, er det det bagerste punkt, hvor personen rgrer jorden,
der teeller (som i laengdespring).

Nar den ene person har gennemfgrt testen, skal den anden person testes.

Point

Der gives 30 point for at medbringe et saet stylter, der lever op til kriterierne for stylternes
udformning, som beskrevet i foropgaven.

Lever stylterne ikke op til kriterierne, far holdet 0 point og kan heller ikke fa point for
nedenstaende:

For stylter, der lever op til kriterierne, gives yderligere point saledes:

- Der gives mellem 0 og 70 point for stylternes starrelse séledes, at holdet med de mindste
stylter far 70 point og holdet med de starste far 0 point. Dvrige far indekserede point
herimellem.

- Hver deltager pa holdet skal tilbagelaegge en distance mellem 3 og 10 meter under
anvendelse af stylterne. Der gives 15 point for at tilbagelaegge 3 meter og yderligere 1
point for hver 20 cm, der tilbagelaegges op til 10 meter. Der kan ikke gives mere end 50
point pr. deltager.

| kan max. fa 200 point ialt.




Post 28 298

Postbeskrivelse

| skal med rundsavsklinger kaste til mals efter en traeplade.

| har mulighed for at pravekaste pa en seerlig avebane inden, | gar videre til selve testen pa
testbanen.

Nar | er klar, kan | stille jer i kg ved enten gvebanen eller ved testbanen.
Pa gvebanen har | mulighed for at lave 4 prevekast ialt.
| bestemmer selv hvordan, | vil fordele kastene imellem jer. | er velkomne til at bruge gvebanen

flere gange, men | skal om bag i keen hver gang, | har gennemfgart 4 prgvekast.

Pa testbanen skal | hver lave to geeldende kast. Der er kun mulighed for at kaste pa testbanen
én gang.

Point

Der gives 25 point for at ramme indenfor centerpletten.

Der fratraekkes 1 point for hver pabegyndt 2 cm, klingen rammer fra kanten af centerpletten.
Hvis klingen falder af pladen eller slet ikke rammer pladen, giver det 0 point.

Der gives saledes kun point for de klinger, der bliver siddende i malpladen.




Post 29 298

Postbeskrivelse

| skal spille skak.
| far udleveret et haefte med skakregler.

Pa skakbraettet er placeret 15 brikker.
| skal flytte brikkerne rundt jf. de almindelige regler for brikkernes beveegelsesmeanstre (punkt 7
til 12 i det udleverede haefte med skakregler).

| skal pa feerrest mulige treek flytte brikkerne rundt saledes, at de kommer til at st& som vist pa
den udleverede tegning over slutopstilling. Undervejs skal | sgrge for, at bestemte brikker bliver
slaet. Disse brikker fremgar ogsa af den udleverede tegning.

| styrer selv begge farver. Hvid starter.

Hvis en brik veelter og det ikke er tydeligt hvilket felt den stod pa, bestemmer postmandskabet,
hvor den stilles.

Nar | er klar til at spille skak, henvender | jer til postmandskabet.

Nar | kommer frem til skakbreettet, har | 2 minutter til at flytte skakbrikker. Det er
postmandskabet, det styrer tiden.

Point

Der gives mellem 91 og 100 point til hold, der far 10 rigtigt placerede brikker. | blandt disse hold
far holdet, der bruger feerrest treek 100 point og holdet der bruger flest treek far 91 point. Qvrige
far indekserede point herimellem.

Tilsvarende gives mellem 81 og 90 point for 9 rigtigt placerede brikker, mellem 71 og 80 point
for 8 rigtigt placerede osv...

Der fratraekkes 5 point for hver brik der burde veere slaet, men stadig er pa braettet




Post 29a 298

Postbeskrivelse

Hurtig frem post.
| skal sa hurtigt som muligt komme fra denne post til neeste post.
| far point for, hvor hurtigt | kommer fra denne post til den naeste.

Derudover er jeres mulighed for at komme afsted tidligt fra fgrste post sendag morgen ogsa
afhaengig af, hvor hurtige | er her.

Jo hurtigere | nar frem til naeste post, jo tidligere far | lov til at forlade morgenposten sgndag
morgen. Jeres afgangstid sendag morgen beregnes ud fra hvor hurtigt, | nar frem til naeste
post.

Point

Der gives 100 point til det hurtigste hold og 0 point til langsomste hold.
@vrige hold far indekserede point ud fra dette.
(Indekseringsmetode 1)




Post 30 298

Postbeskrivelse

| skal ryste numsen.
| skal vaelge en person fra holdet, som skal udfere posten.

| far placeret en kasse med glaskugler i, pa numsen. Kassen spaendes fast til personen,
saledes at siden med hullet er lodret og vender bort fra numsen (se skitse)

| skal pa sa kort tid som muligt, fa rystet alle glaskugler ud af

kassen. °ie“
Alle glaskugler skal ud, far tiden stopper. wC

Det er ikke tilladt at bruge haenderne, eller andre former for
hjeelpemidler. - T

| har maksimalt 3 minutter til at lase opgaven.
Tiden starter, nar kassen er placeret korrekt pa den udvalgte
numse og personen melder at vedkommende er klar.

Point

Hurtigste hold far 100 point

Langsommeste hold far 10 point

@vrige hold far indekserede point herimellem

Der gives 0 point til hold der ikke far alle 10 glaskugler ud af kassen indenfor de tilladte 3
minutter.




Post 31 298

Postbeskrivelse

| skal ga en tur med bind for gjnene.
| far begge bind for gjnene og far jeres underben tapet sammen. Den enes hgjre og den
andens venstre underben efter jeres eget valg.

| far en GPS som maler den distance, | tilbageleegger.

Det gaelder nu om at tilbageleegge sa lang afstand som muligt pa 6 minutter.
| far point for at komme sa langt vaek som muligt i Igbet af de farste 3 minutter og derefter far |
point for at komme sa teet pa startstedet som muligt efter yderligere 3 minutter,

Nar der er gaet 3 minutter, bliver | stoppet og jeres GPS bliver aflaest.
Nar der er gaet 6 minutter i alt, bliver | stoppet. | far lov til at tage bindet fra gjnene af, og far
aflaest jeres GPS.

Point

Der gives mellem 0 og 40 point for at na sa langt vaek som muligt i labet af de fgrste 3 minutter.
Holdet, der er naet leengst vaek far 40 point og holdet, der er naet kortest far 0 point.
@vrige hold far indekserede point i forhold hertil.

Der gives mellem 0 og 40 point for at komme sa taet som muligt pa startstedet efter de neeste 3
min.

Holdet, der er teettest pa startstedet, far 40 point og holdet, der er laengst vaek, far 0 point.
@vrige hold far indekserede point i forhold hertil.

Der gives mellem 0 og 20 point for at tilbagelaegge den laengst mulige straekning i labet af de 6
minutter.

Holdet, der tilbagelaegger den lzengste straekning, far 20 point og holdet, der tilbagelaegger, den
korteste streekning far 0 point.

@vrige hold far indekserede point i forhold hertil.

Der kan saledes i alt opnas op til 100 point.




Post 32 298

Postbeskrivelse
| skal daekke bord.

Ved bordet er der plads til 5 personer langs den ene side. | skal placere 5 forskellige remedier
(tallerkener, krus, bestik, drikkevarer og et flag) ud for hver plads. Tingene skal placeres
jeevnfar en forklaring, som | far udleveret ved bordet, nar tiden starter.

For enden af bordet er der to markeringer med teksten “1” og “2”.

Ved siden af markeringerne pa bordet er placeret tre timeglas, som | skal bruge. Nar | kommer
hen til bordet, skal | vende et af timeglassene og placere dette i markering “1” og pabegynde
borddaekningen.

Nar | vender et timeglas, skal det flyttes frem til den naeste markering. Timeglas fra bordet skal
saledes flyttes til markering “1”, nar de vendes og timeglas fra markering “1” skal flyttes til
markering “2”, nar de vendes.Timeglas i markering “2” ma ikke vendes yderligere.

| ma arbejde sa laenge, der Igber sand i mindst ét timeglas. Hvis der ikke lgber sand i mindst ét
timeglas, stopper opgavelgsningen.

Point

Der gives 4 point for hver genstand, der er placeret korrekt.




Post 33 298

Postbeskrivelse

Her skal | overnatte.
| skal sgrge for at fa ladet jeres mobiltelefoner op.

Der er udlagt et bylgb i omradet som | kan tage, hvis | vil

Der er ophaengt 10 poster i Suldrup. Ved hver post findes en klippetang, som | skal bruge til at
klippe i klippekortet med. Klippekortet kan afleveres indtil kl 0445 eller igen mellem kl. 0700 og
0715. | far udleveret kort og postbeskrivelse.

Neeste post abner her sgndag kl. 0700 hvor der vil blive ophaengt en seddel med de tider for
hvornar | tidligst ma forlade posten. Disse tider er beregnet ud fra jeres “hurtig-frem”opgave.
Posten lukker kl. 0745, hvor de sidste skal forlade posten

Hvis | har noget | vil aflevere skal det ske inden | forlader posten i morgen.

Point

Der gives 10 point for hvert korrekt klip i det udleverede klippekort.




Post 34 298

Postbeskrivelse

Godmorgen. Haber, | er friske til en ny dag.
Jeres afgangstider fremgar af den ophaengte liste.

Nar det er jeres tid til at forlade posten, ma | komme forbi postmandskabet og fa jeres kort
udleveret.

Husk at rydde op efter jer selv og tage alle jeres ejendele med.

Point

Ingen




Post 35 298

Postbeskrivelse

| skal tilskeere et stykke tree, saledes at dets volumen bliver ngjagtig 1000 kubikcentimeter.

| ma veelge ét stykke trae i bunken. Nar | har valgt treestykket, ma det ikke byttes.
Nar | har tilskaret jeres traestykke, henvender | jer til postmandskabet og far det kontrolleret.

| har al den tid til radighed, som | har brug for.

Point

Der gives 100 point, for et stykke trae pa 1000 kubikcentimeter.

Der fratraekkes 1 point for hver hele 5 kubikcentimeter, der afviges fra 1000 kubikcentimeter.
Eksempelvis giver en afvigelse pa 4 kubikcentimeter ikke fratraek, hvorimod en afvigelse pa 6
kubikcentimeter giver et fratraek pa 1 point.

Der kan ikke gives mindre end O point.




Post 36 298

Postbeskrivelse

En deltager fra holdet skal klatre pa paelen.

Deltageren far to pinde til radighed som hjzelp til at klatre op. Pindene kan placeres i de huller,
der er lavet i peelen.

Der ma ikke bruges andre hjeelpemidler end de to udleverede pinde.

Der er 2 min til at komme sé& hgjt op som muligt.
Placeringen af den gverste af de to pinde afgar, hvor mange point | far.

Postmandskabet siger til, nar der er 5 sekunder tilbage af jeres tid

Point

Der gives point efter, hvor hgjt op pa paelen den gverste af de to pinde, er placeret, nar tiden
udlgber.

En pind, der ikke sidder i et hul, nar tiden udlgber, teeller ikke med.

Holdet, der nar hgjest op far 100 point.

@vrige hold far indekserede point ud fra dette, hvor hgjden 0 cm giver 0 point.




Post nr. 37 299

Postbeskrivelse

| bliver pa skift bundet fast til cykelslangen, der ligger pa jorden og er bundet rundt fast til treeet
og sa skal | forsgge at fa en plgk sat i jorden sa langt ude som muligt.

| har hver to forsgg til at fa jeres plgkke sa langt ud som muligt.
Nar man mister fodfaestet og begynder at glide baglaens, slutter forsgget og man ma ikke
forsgge at komme frem igen.

Den af holdets plakker, som kommer laengst ud og i @vrigt star i jorden, bliver registreret.
@vrige plokke teeller ikke med.

Point

Der gives point i forhold til afstand mellem startlinien og holdets yderste plak.

Det hold, der far sin plgk lzengst ud, far 100 point.

@vrige hold far indekserede point ud fra dette. 0 point svarer til, at der ikke er nogen af
plekkene, der er sat i jorden.




Post 38 298

Postbeskrivelse

| skal ud og ga pa parski, mens | fragter vand pa hovedet. | skal fglge en rute, som anvises af
postmandskabet.

| og med det er parski, skal | g&d sammen pa dem samtidig med, at | har en hjelm pa hovedet,
hvor der er monteret en beholder. Det er i denne beholder, vandet skal fragtes i.

Beholderen bliver fyldt med 0,5 liter vand. | skal have sa meget vand som muligt tilbage i
beholderen, nar | har veeret igennem banen.

Beholderen ma ikke tildeekkes.

I har max 10 min. til at gennemfgre banen. Hvis | ikke nar i mal inden tiden er gaet, betragtes
beholderne som tomme.

Point

Det hold, der har mest vand tilbage i skalen, far 100 point.
Der gives 0 point hvis beholderne er tomme.
@vrige hold far indekserede point ud fra dette.




Post 39 298

Postbeskrivelse

| skal gennemfare forskellige gvelser i bil.
Der er 4 forskellige gvelser.

| bestemmer selv hvem af jer der skal kgre bilen.
Det er OK at skifte chauffer undervejs.

De der ikke har kgrekort, skal bruge kgreskolebilen med karerleerer.Kgrerleereren hjeelper med
de praktiske forhold omkring start/stop/gearskift osv

Makkeren ma kun dirigere den der karer, nar postmandskabet giver lov.

@velserne er ikke pa tid, men der er dog kun 10 minutter ialt pr. hold,
Efter 10 minutter stopper opgavelgsningen.

Point

Ved parkeringsgvelserne gives der point for at komme sa teet pa de udpegede kegler som
muligt
Ved bakkegvelsen gives der point for at ramme sa fa kegler som muligt

Der gives op til 25 point ved hver gvelse. Bedste hold far 30 point og darligste far 1 point
@vrige hold far indekserede point ud fra dette




Post 40

Postbeskrivelse

Velkommen i mal. Godt gaet :-)

Point

Ingen point




