Postnr. 1 Dy

Postbeskrivelse

Pa pladsen er der placeret 4 opgaver.

| skal Igse disse opgaver hurtigst muligt. Nar | mener, at | har det rigtige svar, stiller | jer i keen
ved postmandskabet, som kontrollerer jeres besvarelse.

Er den ikke rigtig, skal | prgve igen og saledes ogsa bag i kaen.

Nar | har faet godkendt jeres besvarelse, skal | stille jer i kgen for at blive sendt afsted.
| vil blive sendt afsted med 2 minutters interval.
| skal sgrge for at vaere klar nar det bliver jeres tur til at ga.

Hvis | ikke har lgst opgaven, nar posten lukker, vil | blive sendt afsted i den raekkefglge, som |
star i kaen. Her vil | blive sendt afsted med 1 minuts interval.

Point

Posten giver ikke point.




Post nr. 2 ¢

Postbeskrivelse

| skal bowle.

| far hver to forseg til at veelte s& mange kegler som muligt.

Der ma ikke overtreedes - sker det alligevel gives der ikke point for de kegler, der veeltes i det
aktuelle kast.

Der rejses ikke kegler imellem den enkelte deltagers to kast.

Der gives ikke ekstra point for at lave en “spare” eller “strike”.

Ekstra:
Pa et tidspunkt inden post 7 vil i uden varsel blive stoppet og fa vejet jeres rygseekke, Jo
tungere rygseekkene er, jo flere point far i,

Point

10 point for hver lovligt veeltet kegle.




Post nr. 3 2oy

Postbeskrivelse

| skal pa kortest mulige tid pa parski ga/labe en del af mortorcrossbanen igennem ad den
markerede rute.

| ma pa intet tidspunkt ga uden parskiene pa. Falder | ud af skiene, tager | dem pa igen, der
hvor | star og fortsaetter jeres gang. Tiden stopper ikke, mens | igen far skiene pa.

Tiden starter, nar | star ved startstregen og kontrollanten siger til..
Skiene skal veere helt ovre den markerede malstreg inden, at tiden slutter.

Det er postmandskabet, der vurderer, om | tyvstarter og hvornar, | er ovre malstregen.

Hvis | tyvstarter stoppes tiden og | starter forfra. Derudover far | lagt 10 sekunder til jeres tid pr.
gang, at | tyvstarter,

Point

Det hold, der far den hurtigste tid, far 100 point.
@vrige hold far indekserede point ud fra dette.




Post nr. 4 29

Postbeskrivelse

| skal flytte M&Ms pa tid.

Der star en skal med M&Ms og en tom skal (afleveringsskalen) 2 meter derfra.
| far udleveret 4 spisepinde

| skal flytte s& mange M&Ms som muligt fra den ene skal til den anden uden at rere dem med
andet end de fire udleverede spisepinde.

| har 3 minutter til at flytte M&Ms. Nar tiden er gaet opteelles, hvor mange M&Ms der ligger i
afleveringsskalen,.

Hvis en M&M tabes imellem de to skale skal den blive liggende og teeller ikke med.

Hvis | bergrer M&M’ene med andet end spisepindene stopper tiden | ma ikke flytte flere M&Ms

Point

Holdet, der far flyttet flest M&Ms far 100 point. @vrige hold far indekserede point herefter.




Post nr. 5 29F

Postbeskrivelse

| skal undersgge kakerlakker.
| spanden er et antal kakerlakker. En del af kakerlakkerne er malet med en farve pa maven.
| skal nu finde frem til, hvor mange der er af hver farve.

Der ma hgjest vaere én kakerlak ude af spanden ad gangen.
Nede i spanden ma | Igfte alle de kakerlakker samtidigt, som I vil, blot de ikke kommer op over
kanten pa spanden.

Noter jeres svar pa det udleverede svarark.

I har 5 min. til at udfgre posten og aflevere svararket.

Point

Der gives 25 point for rigtigt antal rede

Der gives 25 point for rigtigt antal gule

Der gives 25 point for rigtigt antal uden farve

Der gives 25 point for rigtigt antal kakerlakker i spanden




Post nr. 6 ¢

Postbeskrivelse

| skal huske detaljer.
| far om lidt forevist en kort videofilm. | far kun vist filmen én gang.

| ma ikke anvende elektroniske hjeelpemidler pa posten, men | er velkommen til at notere, tegne
osv. Bruger | elektroniske hjaelpemidler, far | 0 point.

Umiddelbart efter at filmen er faerdig, vil | fa udleveret et spargeskema.
I skal nu skriftligt besvare spgrgsmalene i skemaet, hvorefter det skal afleveres til
postmandskabet.

Point

Der gives 10 point for hvert korrekt besvaret spgrgsmal i spergeskemaet.
Der er 10 spagrgsmal i skemaet og der kan séledes opnas op til 100 point.




Post nr. 7 D)

Postbeskrivelse

Opgaven bestar i at flytte ting fra den ene ende af en forhindringsbane til den anden ende.

| skal placere de udleverede ting pa den udleverede plade og flytte s& mange af tingene ned i
den anden ende af banen.

| skal inden tiden starter, placere de udleverede ting pa pladen. Der ma ikke anvendes
hjeelpemidler i form af lim/tape snore eller andre ting.

De udleverede ting ma undervejs rundt pa forhindringsbanen udelukkende rgre ved hinanden
og ved den udleverede plade. Bergrer nogle af tingene andet undervejs, bliver disse ting fiernet
fra pladen og udgar saledes.

Ved mal er en maelkekasse, som pladen skal placeres pa. Der gives point for de ting, der er pa
pladen 10 sekunder efter, den er placeret pa maelkekassen. Fgrst herefter ma tingene bergres.

Der er 3 minutter til at bevaege sig fra start til slut pa banen. Hvis tiden udlgber inden, | er i mal,
gives 0 point.

Inden tiden starter, placeres pladen pa startmeelkekassen og holdet far 2 minutter til at placere
de 10 udleverede ting pa pladen. Nar de 2 minutter er gaet, ma holdet ikke rgre ved tingene
mere og de 3 minutter til gennemlgb af banen starter.

Point

Der gives 30 point til hurtigste hold - uanset hvor mange genstande, der er pa pladen ved mal.
Resterende hold far indekserede “tidspoint”.
Der gives yderligere 7 point for hver ting, der er pa pladen i mal efter de angivne 10 sekunder.




Post nr. 8 2oy

Postbeskrivelse

| far her muligheden for at tjene point pa jeres almene viden ved at svare pa op til 10 spgrgsmal
i forskellige kategorier.

| starter med at have 5 “spillepoint”.
| far nu stillet et spgrgsmal og | kan derefter satse nogle eller alle jeres “spillepoint” eller | kan
veelge at ga videre til naeste spgrgsmal uden at satse.

Hvis | satser og svarer korrekt, fordobles de “spillepoint”, der er satset - ellers tabes de.
| far derefter et nyt spgrgsmal osv...

Nar | enten har svaret pa alle 10 spagrgsmal eller har svaret forkert tre gange stopper spillet.

Der ma ikke anvendes elektroniske hjeelpemidler.

Point

Der gives point for posten ved at dividere det opnaede antal “spillepoint” med 51,2 og derefter
oprunde til neermeste hele tal.




Post nr. 9 2%

Postbeskrivelse

Her skal | overnatte.

Hvis der er ting, som | gerne vil aflevere, skal | ggre dette inden, | laegger jer til at sove.
| skal sgrge for at fa ladet jeres mobiltelefoner op.

Naeste post abner her i morgen kl. 5.15 og | skal senest forlade posten kl. 5.30.

Point

Ingen
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Postbeskrivelse

Godmorgen. Haber, | er friske til en ny dag.
| skal forlade denne post senest kl. 5.30.

Husk at rydde op efter jer selv og tage alle jeres ejendele med.

Point

Ingen




Post nr. 11 Dy

Postbeskrivelse

Den ene af jer skal ved hjaelp af semaforsignaler sende en besked til den anden.

Afsenderen placeres ved markeringen pa den ene side af banen og far her udleveret to
signalflag samt en kuvert indeholdende en seddel med semaforsignalerne og en seddel med
en raekke bogstaver.

Modtageren placeres over for afsenderen ved markeringen pa den modsatte side af banen og
far her udleveret en seddel med semaforsignalerne.

Nar alle hold er pa plads langs markeringerne, bliver der givet signal, hvorefter afsenderen ma
abne kuverten og pabegynde signaleringen.

Nar modtageren mener at have modtaget alle bogstaverne og noteret disse pa svararket,
henvender modtageren sig ved kontrolbordet, hvor svararket kontrolleres.

Hvis bogstavraekken er korrekt, udleveres dagens farste kuvert og holdet kan forlade posten.
Hvis bogstavraekken er forkert, kan holdet forsgge igen.

Benytter | andre former for signalering end semaforsignaler, bliver | diskvalificeret og kan farst
forlade posten ved dennes lukketid,

Nar posten lukker, sendes alle tilbagevaerende hold af sted samtidig.

Diskvalificerede hold sendes afsted som de sidste 5 minutter efter gvrige.

Point

Der gives ikke point




Post nr. 12 ¢
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Postbeskrivelse

| vil fa afspillet et lydklip. Klippet bestar af 10 klip fra 10 sange.

| skal nu geette, hvilken film/tv serie sangene er kendt fra.

I ma hare klippet alle de gange, | vil.

Det er ikke tilladt at bruge nogle hjeelpemidler, da det er en teknikfri zone, hvor | skal lytte til
lydklippene.

| skal skrive jeres svar pa svararket og derefter aflevere til postmandskabet.

Point

Der gives 9 point for hvert rigtigt svar, er alle 10 svar korrekt, gives der 100 point.




Post nr. 13 8

Postbeskrivelse

| skal svare pa spagrgsmal vedr. fugle.
Ude pa gangbroen heenger billeder af forskellige fugle. 10 stk. i alt.

| kan nu ga rundt og kigge pa billederne. | ma ikke fotografere eller filme billederne.
Nar | mener at have studeret billederne grundigt nok, henvender | jer ved fugletarnet.

Ved fugletarnet vil | fa udleveret et ark med spegrgsmal, som | herefter har 1 minut til at svare pa
uden anvendelse af hjeelpemidler.

Nar tiden er gaet afleverer | svararket og far et nyt magen til udleveret.

Herefter far | al den tid, | har lyst til, til at besvare de resterende spgrgsmal - altsa dem | ikke
besvarede uden hjaelpemidler.

I ma nu bruge alle de hjeelpemidler i har lyst til - | ma dog ikke ga tilbage og kigge pa billederne
igen.

Nar | er klar, afleverer | svararket til postmandskabet.

Point

Der gives 10 point for hvert rigtigt svar, der er givet uden hjaelpemidler og 5 point for hvert rigtigt
svar, der er givet med hjaelpemidler.




Post nr. 14 2.

Postbeskrivelse

| skal begge tage gasmaske pa, hvorpa der er monteret et rgr pa hvert glas, saledes at hvert
gje kun har begraenset udsyn.

Med gasmasken pa skal | sammen drible en bold fra startfeltet, rundt om vendemarkeringen og
tilbage til start, hvor | skal ramme mal eller fa bolden op i den opstillede spand.

I ma hver ragre bolden max 3 gange i treek, hvorefter makkeren skal rgre den.

I ma kun rgre bolden med fgdderne.

| ma farst fortseette med den naeste bold, nar den forrige er i mal.

Rundt om malet er markeret et omrade med en radius pa 3 meter, som | ikke ma ga indenfor.

Hvis en bold havner indenfor malfeltet, hvor | ikke kan na den uden at ga ind i malfeltet, skal

bolden dribles rundt om startpinden, der er placeret midt i startfeltet for, | atter ma forsgge at
score.

| har 5 minutter og op til 5 bolde.

En bold, der har veeret i mal eller i spanden, kan ikke bruges igen.

Hvis en af jer kommer til at rgre bolden mere end 3 gange i trek eller rgre bolden med andet

end fgdderne skal bolden flyttes tilbage til start og startes forfra. Point der allerede er opnaet
beholdes.

Point

Der gives 10 point for hver bold, | skyder i mal og 20 point for hver bold | skyder op i spanden.




Post nr. 15 298

Postbeskrivelse

Der er placeret 10 sigtestokke, der hver peger pa en genstand i terraenet foran jer.

Pa hver sigtestok er ydermere haengt en meerkat, der forteeller hvilken genstand, den peger pa.
F.eks. “hvid gard med rad gavl’, “skovhjegrne” eller lignende.

| skal pa det udleverede svarark angive den afstand, | tror, der er ud til de udpegede
genstande.

Der er ingen tidsbegraensning.
Der ma ikke bruges elektroniske hjeelpemidler eller landkort - ej heller i kort i papirform.

Point

Der gives 10 point for hver afstand, der ligger indenfor en 10% afvigelse
Der gives 5 point for hver afstand, der ligger indenfor en 20% afvigelse
Der gives 2 point for hver afstand, der ligger indenfor en 30% afvigelse




Post nr. 16 23

Postbeskrivelse

| far udleveret 1 frisbee og 5 tennisbolde.

| skal nu ved hjeelp af tennisboldene forsgge at ramme en frisbee i luften efter felgende regler:
Den ene af jer star skrat bag ved den anden (mindst 2 meter bag og mindst 2 meter til siden).
Vedkommende skal kaste en frisbee forbi eller over makkeren, der skal forsgge at ramme den
flyvende frisbee med en tennisbold.

Frisbeen ma ikke rammes far, den har passeret boldkasteren.

| ma forsage 5 frisbee-kast

Det er postmandskabet, som vurderer, om en frisbee er ramt eller €j.

Denne post er ikke pa tid, dog har | max. 5 minutter til at Ilase opgaven. .

Point

Der gives point efter hvor mange frisbees, der er ramt. Hver ramt frisbee giver 20 point.




Post nr. 17 D2y

Postbeskrivelse

Opgaven bestar i at placere sa mange brikker pa spillepladen som muligt.

Der er dog visse regler, der skal fglges:

Brikkerne skal placeres saledes, at de passer med felterne pa spillepladen og ma ikke
overlappe hinanden.

I har 3 minutter til at fa udleveret brikker og placere disse pa pladen.
- | far udleveret én brik af gangen.
- |l ved ikke hvilken brik, | vil fa udleveret naeste gang.
- | ma& maksimalt have én brik i handen og kan derfor farst f& den naeste brik udleveret,
nar den forrige er lagt korrekt pa spillepladen eller pa en af de tre bufferfelter.
- Der ma maksimalt ligge én brik i hvert bufferfelt.

Nar de 3 minutter er gaet, udleveres der ikke flere brikker.

Herefter far | 30 sekunder til at flytte rundt pa de udleverede brikker. Der ma stadig kun veere en
brik af gangen, der ikke enten ligger korrekt pa spillepladen eller i et bufferfelt.

Nar den samlede tid er gaet, teelles hvor mange brikker, der er placeret korrekt pa spillepladen
(ikke i bufferfelter).

Kommer | undervejs til at lafte mere end én spillebrik pa en gang, skal de omgaende lzegges pa
spillepladen eller i et bufferfelt. Der traekkes derudover 10 point fra den samlede pointsum.

Lidt ekstra info:
Der indgar i alt 23 brikker i spillet, hvoraf de 20 passer praecis sammen pa pladen.

Point

Hvis der ligger 10 brikker eller derunder pa spillepladen, gives der 0 point.

Der gives 10 point for hver brik, der herudover ligger pa selve spillepladen (ikke i bufferfelterne)
og overholder reglerne for korrekt placering.

Det betyder, at hvis der f.eks. ligger 12 brikker, sa far | 20 point.

Ligger der kun 9 brikker, gives der 0 point.

Der traekkes 10 point fra for hver gang, der er to “lase” brikker i spil.

Man kan aldrig fa under 0 point, nar posten er forsggt last.




Post nr. 18 ¢

Postbeskrivelse

| far udleveret et klippekort.

Indenfor det markerede omrade med de rgd/hvide hjgrnepeele, haenger 10 nummererede
klippeteenger.

| far 5 minutter til at klippe s& mange tal som muligt.

Hvis ikke | er tilbage inden, tiden er gaet, far | frataget 1 point pr sekund, | kommer for sent.

Point

10 point pr. korrekt klip.
Der fratreekkes 1 point pr sekund, | kommer for sent.
Der kan ikke gives mindre end O point i alt.




Post nr. 19 ¢

N g
v &%
S
'
\\5" 2018

Postbeskrivelse

Undervejs til naeste post kan | samle point ved at finde o-lgbsposter i skoven.
Pa det udleverede o-lgbskort er markeret 14 poster.
Ved hver post findes et kontrolnummer og en klippetang.

| skal ved hjeaelp af den ophaengte klippetang klippe i jeres klippekort ud for det korrekte
kontrolnummer.

Point

Der gives 5 point for hvert korrekt klip i klippekortet.
Der gives derudover 30 point i bonus, hvis alle 14 poster klippes.




Post nr. 20 23

Postbeskrivelse

Der er ophaengt en snor pa ca 500 meter rundt i terraenet.

| far begge bundet det ene af jeres handled fast til den samme ring, der haenger pa snoren. |
veelger selv, om | vil have hgijre eller venstre handled bundet til ringen.

| skal felge snoren rundt i omradet.

| terreenet i neerheden af snoren er ophaengt 8 sedler med kontrolkoder.

| skal tilbagelaegge preecis 400 meter af snoren sa taet pa 4 min som muligt og samtidig have
noteret s& mange korrekte kontrolkoder som muligt.

Der vil vaere en person fra postmandskabet skjult ved 400 meter-punktet, som noterer jeres tid.
Nar | er ved enden af snoren, far | udleveret et svarark. | skal notere kontrolkoderne pa
svararket og aflevere det til postmandskabet pa stedet.

Snoren starter her og slutter ikke sa langt herfra. | kan lade jeres bagage blive liggende her og
hente den nar, | har veeret turen rundt.

Point

Der gives 5 point for hver korrekt kontrolkode. Derudover gives 60 point for at tilbagelaegge
distancen pa preecis 4 min. Herfra traekkes 1 point for hvert sekund, | rammer ved siden af
tiden.

Eksempel:
En tilbageleegning af ruten pa 3 min og 46 sekunder hvor der findes 3 korrekte kontrolkoder,
giver point saledes:
5 point pr,. kontrolkode =15 point
14 sekunder fra 4 minutter = 60 minus 1x14 = 60 minus 14 = 46 point
lalt 61 point




Post nr. 21 ¢

Postbeskrivelse

| et tree er der placeret nogle genstande som | skal huske,

I ma krydse markeringen og ga hen til traeet én gang. Nar | er tilbage uden for markeringen
igen, ma | ikke ga tilbage til treeet..

Posten er en teknikfri zone, dvs. at det ikke er tilladt at skrive noget ned, tage billeder mm. sa
lzenge | er inden for markeringen.

Nar | mener, at | har styr pa genstandene, skal | ga videre mod naeste post.

Point

Det hold, der er bedst til at huske, far 100 point.
Resten far point indekseret ud fra dette.




Post nr. 22 23

Postbeskrivelse

| skal udfylde svararket vedregrende de ting, | s& pa post 21 og aflevere dette til
postmandskabet her pa posten inden i gar videre til post 23.

| skal have kontrolleret jeres tennisketcher (foropgaven) af postmandskabet her pa posten. Hvis
ketsjeren lever op til kravene far | udleveret en “Foropgaven er godkendt’-seddel.

Herefter skal | rundt pa campingpladsen, hvor der er 4 del-poster, der hver kan give op til 100
point. | kan kun deltage i post 22d, hvis | har faet godkendt jeres tennisketcher.

| bestemmer selv hvilken reekkefelge, at | vil tage delposterne i.

Det er op til jer selv, om | gnsker at tage alle delposterne.

Nar | ankommer til en delpost, stiller | jer i kg. Mindst én af jer skal fysisk veere tilstede i keen
for at | beholder jeres plads i keen.Hvis ikke i begge er til stede, nar det bliver jeres tur, gar i
bagerst i kgen.

Point

Der gives ikke point pa hovedposten.




Post nr. 22a D2y

Postbeskrivelse

| skal svgamme under vandet sa langt som muligt.

| skal begge skiftevis svgmme under vandet sa langt som muligt.

Start i den ende af bassinet, der er markeret som start.

Hovedet under vandet - rgr ved enden af bassinet og pabegynd svgmningen. | den modsatte
ende rgres vaeggen inden, der vendes,

Det er tilladt at saette af fra vaeggen i bassinet.

Nar gjne, naese eller mund kommer over vandoverfladen, stopper malingen.

De to deltageres svemmede distancer la&egges sammen og er holdets samlede
svgmmeresultat.

Sa snart en deltager er feerdig med sin svemmetur, skal vedkommende forlade banen.

Point

Holdet med laengste svemmeresultat far 100 point. @vrige hold far indekserede point i forhold
hertil.




Post nr. 22b *F

Postbeskrivelse

| far udleveret 10 golfbolde og 1 golfkglle.
| skal nu forsgge at skyde en golfbold ned i hvert af de opstillede krus.
Alle golfbolde skal skydes afsted inden for det markerede omrade.

| far 10 bolde og en kglle til radighed. Det er ikke tilladt at anvende andet materiale til at lgse
posten.

| har max 2 minutter til at lase opgave.

Point

Der gives 10 point for hver bold, som er kommet ned i et krus. | alt max 100 point pr. hold.

Der gives kun point for maksimalt én bold i hver krus.




Post nr. 22c

Postbeskrivelse

| skal kgre mooncar pa tid ad den markerede bane.

En af jer skal sidde i en mooncar med bind for gjnene. Den anden af jer skal dirigere.
Kun den, der sidder i mooncaren, ma fremfgre denne - og kun ved at traede i pedalerne.

Paele med hvid markering skal | hgjre om.
Paele med r@d markering skal | venstre om.

Hvis | kerer den forkerte vej rundt om en markering, skal kare tilbage til markeringen og kere

den rigtige vej rundt om den.

Point

Det hurtigste hold far 100 point.
@vrige hold far indekserede point i forhold til dette.




Post nr. 22d 2

Postbeskrivelse

| far udleveret en tennisbold og en ketcher, Derudover skal | bruge jeres medbragte
hjemmelavede ketcher fra foropgaven.

| far 2 minutter til at spille. Serven skal altid foretages med den udleverede “rigtige” ketcher. |
ma gerne bytte ketcher undervejs,

I ma ikke komme neermere nettet end to meter (er markeret med en kridtstreg pa hver
banehalvdel)

Bolden skal over nettet uden at rare egen banehalvdel forst. Hvis ikke bolden ger det, skal der
serves igen.

Pa modsatte banehalvdel skal bolden ramme jorden mindst 2 meter fra nettet (bag kridtstregen)
for, makkeren ma skyde den tilbage.

Bolden ma kun rgre jorden én gang pa hver banehalvdel.

Det giver point hver gang en bold returneres og rammer jorden “lovligt” indenfor banen.
Stregen regnes med som en del af banen.
Der gives saledes ikke point for serven, men fgrst for de efterfglgende bolde.

Ved fejl stopper spillet og der serves pany.

Det er til enhver tid postmandskabet, der vurderer, om bolden er inde, om der er sket fejl og
lign.

Point

Det hold der far fleste “lovlige” bolde far 100 point.
@vrige hold far indekserede point i forhold hertil.




Post nr. 23 2S¢

Postbeskrivelse

| skal pa kortest mulig tid grave jer under leegten, hvorpa der star et glas vand.
| skal begge 2 under laegten, og alt jeres grej skal ogsa under laegten.

I ma pa intet tidspunkt holde fast i leegten eller glasset med vand. Ger | dette, far | 0 point.
Veelter glasset, er opgaven ikke lgst og | far O point.

Det er til enhver tid postmandskabet, der vurderer, om | har holdt fast i vandglasset, laegten
eller veeltet glasset.

| far ingen hjaelpemidler udleveret, men | ma bruge alt det, som | selv har medbragt.

I har max. 15 minutter til at Iase opgaven.

Point

Det hold, der hurtigst graver sig under lzegten, far 100 point.
@vrige hold far indekserede point ud fra dette.




Post nr. 24 2QF

Postbeskrivelse

En fra holdet, skal sejle den markerede “rute” i kajak.

Opgaven er pa tid. Tiden starter, nar postmandskabet siger til, herefter skal kajakken
transporteres ned i vandet, ruten skal sejles og kajakken skal transporteres tilbage til mal.
Her stopper tiden.

Den deltager, der ikke skal sejle, skal hjaelpe med at transportere kajakken pa land.
Kajakken skal lgftes og ikke traekkes gennem sandet.

Det er postmandskabet, der afgar, hvornar kajakken er i mal og tiden stoppes.

Den deltager, der er i vandet, SKAL have redningsvest pa.

Point

Det hold, der gennemfgrer opgaven hurtigst, far 100 point.
@vrige hold far indekserede point ud fra dette.




Post nr. 25 2QF

Postbeskrivelse

| skal felge den markerede mountainbikerute, indtil | mader den naeste post.
Undervejs skal | finde sa mange ophaengte poster (markeret med minestrimmel) som muligt.
Hver post har en bogstavkode som | skal notere pa jeres svarark.

Point

Der gives 10 point for hvert korrekt klip.
Der er ophaengt 10 postskaerme og der kan saledes gives op til 100 point.




Post nr. 26 2S¢

Postbeskrivelse

| far udleveret et ark med 20 logoer, 10 af disse logoer er der fejl pa.

Det er jeres opgave at finde de 10 med fejl.

| har alt den tid til radighed, som | gnsker.

Det er ikke tilladt at bruge nogle hjeelpemidler. Ggr | dette, bliver | diskvalificeret og far 0 point.

Nar | er feerdige, afleverer i opgaven til postmandskabet.

Point

Der gives 9 point pr. rigtigt svar, er alle 10 svar korrekte, gives der 100 point.




Post nr. 27 2S¢

Postbeskrivelse

| skal sammen tilbageleegge en selvvalgt rute imellem de to markeringer s& mange gange som
muligt medbringende to stk. fyldte sandsaekke.

| far udleveret et kontrolkort, som skal forevises for kontrollanten ved start/slutstedet samt ved
vendepunktet pa ruten. Herpa seetter kontrollanterne et kryds hver gang, | passerer
start/slutstedet og vendepunktet.

| skal medbringe de to sandseaekke.

| har alt den tid til radighed, som | gnsker.

Point

Holdet, der tilbagelaegger ruten flest gange, far 100 point.
@vrige hold far indekserede point i forhold hertil.




Post nr. 28 23

Postbeskrivelse

| far udleveret et svarark, stearinlys og en pakke taendstikker og skal derefter falge markeringen
til, | kommer til indgangen til en bunker.

Inde i bunkeren ma | ikke benytte jer af andre lyskilder end det udleverede stearinlys og
teendstikker. Hvis | bruger andre lyskilder, diskvalificeres | og far 0 point.

Fra | treeder ind i bunkeren starter tiden, hvorefter | har 3 minutter til | skal vaere ude igen. Tiden
starter nar den fgrste af jer traeder ind i bunkeren og slutter nar den sidste af jer er ude igen.

Inde i bunkeren skal | finde s& mange koder som muligt og notere disse pa svararket. Koderne
er skrevet pa sma nummererede sedler, placeret rundt omkring inde i bunkeren.

Der gives strafpoint safremt | bruger mere end 3 minutter inde i bunkeren.

Point

Der gives 5 point for hver korrekt kode der findes og skrives pa svararket
Der fratreekkes 1 point pr. sekund | kommer for sent ud
Der kan ikke gives mindre end O point




Post nr. 29 2,

Postbeskrivelse

| skal producere en hjemmelavet keede pa mellem 50 og 55 cm, der ophaengt lodret i en krog,
skal kunne holde et lod pa 300 g laftet.

Kaeden ophanges med den ene ende fastgjort til en krog og loddet ophaengt i den anden ende
af keeden. Kaeden skal kunne holde loddet i mindst 10 sekunder uden at knaekke.

Kaedens leengde males, nar den er udstrakt og ophaengt med loddet.

Hvis keeden er kortere end 50 cm. eller bliver leengere end 55 cm, nar den straekkes af loddet,
skal | aendre kaeden, sa den far den korrekte laengde.

Jo flere led kaeden bestar af, jo flere point.

Et led defineres som en selvstaendig del af kaeden, der har til formal at holde to andre led
sammen eller at fungere som et af de to ende-led.

Nar kaeden er godkendt af postmandskabet, skal den placeres i den udleverede kuvert med
holdnummer pa og afleveres til postmandskabet.

Skaevbider og staltrad skal afleveres til postmandskabet.
Der gives point for kaederne, nar alle hold har veeret igennem posten, sa det er vigtigt, at jeres
kuvert er maerket tydeligt med holdnummer og bliver afleveret til postmandskabet inden i

forlader posten.

| far udleveret en rulle staltrad, en skeevbider og en kuvert.
Der er ingen tidsbegraensning

Point

Der gives 100 point til holdet med den leengste keede.
@vrige hold far indekserede point i forhold til dette.
Hvis, der ikke afleveres en godkendt kaede, gives 0 point.




Post nr. 30 2QF

Postbeskrivelse

Et sted i det fjerne, er der placeret en morsemaskine, der karer i loop.
| skal nu oversaette en bogstavraekke og notere den pa svararket.
| skal blive i det markerede felt, mens | laser opgaven.

| har alt det tid til at lase opgaven, som | gnsker.

Point

Det hold der har flest rigtige tegn, far 100 point, resten for point indekseret ud fra dette.




Post nr. 31 2

Postbeskrivelse

Foran jer star 10 krukker med forskelligt indhold. | skal fgle jer frem til, hvad der er i de
forskellige krukker.

| skal begge fale i de 10 krukker. Deltager 1 foler i krukkerne farst og derefter foler deltager 2 i
krukkerne.

| far bind for gjnene, sa | ikke kan se noget, nar | skal fale i krukkerne.
Hver deltager ma kun have handen i hver krukke EN gang.

Det er ikke tilladt at tale sammen, mens posten udfares. | ma fgrst tale sammen igen, nar | har
faet udleveret svararket.

Det er ikke tilladt at benytte andre hjaelpemidler end det svarark, | far udleveret, nar | begge har
folt i alle 10 krukker.

| har max. 5 minutter tilsammen til at fele i krukkerne, men alt den tid, som | har behov for til at
udfylde svararket.

Svararket afleveres til postmandskabet, nar | er feerdige.

Point

Der gives 10 point for hvert rigtigt svar pa det afleverede svarark.




Post nr. 32 *F

Postbeskrivelse

Her skal | overnatte.

Hvis der er ting, som | gerne vil aflevere, skal | ggre dette inden, | laegger jer til at sove.
| skal sgrge for at fa ladet jeres mobiltelefoner op.

Neeste post abner her i morgen kl. 5.15 og | skal forlade posten kl. 5.30.

Hvis | har fundet hemmelige koder undervejs, er det nu sidste chance for at fa point for dette.
| skal forteelle det til postmandskabet her pa posten inden kl. 0345

Point

Ingen
Der gives saerskilt point for hemmelige koder.
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Postbeskrivelse

Godmorgen. Haber, | er friske til en ny dag.
| skal forlade denne post senest kl. 05.30.

Husk at rydde op efter jer selv og tage alle jeres ejendele med.

Point

Ingen




Post nr. 34 2

Postbeskrivelse

| far udleveret et saet med 10 sma opgaver.

Nogle af opgaverne kan Igses pa stedet og andre skal | rundt til forskellige steder i omradet for
at lgse.

| far forst udleveret jeres naeste kort og ma ferst forlade posten nar | har lgst de 10 opgaver -
eller nar posten lukker.

| far tildelt 100 point inden i gar igang med opgaverne.

Hvis | Igser alle 10 opgaver uden hjeelp kommer | séledes herfra med 100 point.

| kan veelge at k@be Igsninger til opgaver undervejs, hvilket koster 20 point pr. opgave.

Det kan ikke lade sig gare at bruge mere end 100 point ialt til at kebe.hjaelp.

Lykkes det ikke at lgse alle 10 opgaver med eller uden hjselp inden posten lukker, vil | blive
sendt afsted med 0 point.

Point

Der gives 100 point til hold der ikke modtager hjeelp.
Der fratraekkes 20 point for en komplet Igsning af en opgave.
Der gives 0 point hvis ikke alle opgaverne er Igst nar posten lukker




Post nr. 35 29w

Postbeskrivelse

| skal kaste den udleverede traestamme laengst muligt.

| bestemmer selv, hvordan | vil kaste.

| far to forsag, hvor det laengste kast teeller.

I ma ikke overtreede markeringslinjen, nar | kaster, og | ma kun kaste, nar | har faet lov af
postmandskabet.

Hvis | overtraeder markeringslinjen, teeller kastet ikke og | far ikke et nyt kast.

I har maks 3 minutter til at Igse opgaven.

Point

Det hold, der kaster stammen laengst far 100 point.
@vrige hold far indekserede point ud fra dette.




Post nr. 36 2%

Postbeskrivelse

Her skal | bruge jeres medbragte kartofler.

| skal lave en sa lang kartoffelskrael som muligt. vha. jeres egne kartofler og den udleverede
kartoffelskreeller.

I ma bruge hele kartoflen til opgaven og ikke kun skreellen.
Nar | har en skreel klar, tilkalder | postmandskabet, som vil male jeres skrael.
| skal selv leegge kartoffelskreellen klar, sa det er jer selv, der sgrger for at den er sa udstrakt

som muligt. | ma gerne holde ved kartoffelskreellen mens, at den bliver mailt.

| har kun lov til at fa malt 1 skreel. | ma bruge alt den tid, | ansker pa opgaven.

Point

Det hold, der laver den lzengste skreel far 100 point.
@vrige hold far indekserede point ud fra dette.




Post nr. 37 2

Postbeskrivelse

| far udleveret et opgaveseet med 6 opgaver. Til hver opgave er der 4 svarmuligheder
nummereret med 1, 2, 3 og 4.
| har alt den tid, som | har behov for til at lase opgavesaettet-

Nar | har Igst opgaverne og mener, at | har de 6 rigtige tal, skal | finde de tilhgrende 6
bogstaver pa 6 sedler, der er placeret pa siloen.

De 6 sedler er fordelt med 3 pa hver side af siloen. Sedlerne er placeret under hinanden i
forskellige hajder og kan kun nas ved at rapelle ned fra toppen af siloen.

| ma hver iseer rapelle ned én gang.

Pa hver af de 6 sedler pa siloen findes fire kontrolbogstaver svarende til de fire
lasningsmuligheder.

| skal afleese kontrolbogstaverne ud for de svarmuligheder, | mener, er de rigtige
lasningsmuligheder.

Udover de 6 sedler, er der yderligere 2 sedler med gratis bogstaver - én seddel pa hver side af
siloen.

Mens i rapeller ned langs siloen ma der ikke fotograferes, tales med hinanden eller noteres.
Sker dette alligevel diskvalificeres | og far 0 point.

Nar en deltager er nede pa jorden igen ma vedkommende notere pa svararket.

Nar | begge er nede og har udfyldt svararket, afleveres dette til postmandskabet

Point

Der gives 10 point for hvert korrekt kontrolbogstav og 15 point for hver af de to gratis bogstaver




Post nr. 38 2oy

Postbeskrivelse

| skal producere sa mange taendstikspyramider som muligt pa 5 minutter pa den udleverede
plade.

Inden | gar i gang, skal | give kontrollanten besked pa, hvor mange | regner med at kunne na at
producere.

Hvis | ikke nar det forventede antal inden, tiden er udlgbet, fratreekkes point.

Jo flere | kan producere - jo bedre.

Producerer | mere end, | havde vurderet, at | kunne na, far | ekstra point for dem | producerer
for meget - men ikke saerligt mange ekstra point i forhold til, hvis | havde vurderet det rigtige
antal.

En godkendt teendstikspyramide bestar af tre teendstikker, der star med svovl-spidserne
hvilende mod hinanden i en pyramideform.

Nar de 5 minutter er gaet teelles, hvor mange godkendte taendstikspyramider, der star pa den

udleverede plade.
Det er til enhver tid postmandskabet, der vurderer, om en teendstikspyramide kan godkendes.

Point

Det maksimale antal, der bliver produceret i Iabet af alle holdene, seettes som “max” og giver
100 point.

Har | vurderet for hagijt, fratreekkes 5 point pr. procent, der rammes forkert
Har | vurderet for lavt, tillaegges "% point pr. procent, der er ramt forkert.
Der rundes til slut op til neermeste hele point.

Formler:

- Huvis, der er produceret for fa i forhold til vurderingen, gives point saledes:
“Antal produceret” x 100/ “max” - “Fejlvurdering” x 100/ “max” x 5

- Huvis, der er produceret mere end vurderet, gives point saledes:
“Antal vurderet” x 100 / “max” + “Ekstra” x 100/ “max” x V2

- Huvi der produceres praecis det antal, der blev vurderet gives point saledes:
“Antal produceret” x 100 / “max”




Post nr. 39 2%

Postbeskrivelse

| det afmaerkede omrade pa 4x5 meter er placeret en spand, to kegler, to flasker og.fire bolde i
forskellige starrelser.

| skal ved hjeelp af de to udleverede snore flytte de fire bolde saledes, at de bliver placeret
enten i spanden, pa en kegle eller pa en flaske.

Der gives kun point for de bolde, der befinder sig i spand, pa kegle eller pa flaske, nar tiden
slutter.

I ma ikke treede ind i det afmaerkede omrade.

I ma kun rgre boldene med de udleverede snore.

Tiden starter nar | samler snorene op.

I har max 5 minutter til at flytte bolde.

I ma selv om hvor, | placerer de fire bolde.

Point

Der gives point saledes:
Bold i spand = 10 point

Bold pa kegle =20 point
Bold pa flaske = 30 point




Post nr. 40

Postbeskrivelse

Velkommen i mal. Godt gaet :-)

Point

Ingen




